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Problema Park

Fisier de intrare park.in
Fisier de iesire park.out
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Harta orasului Old Non este reprezentata ca o matrice imensa cu N linii si M coloane. Liniile sunt numerotate
de sus in jos, de la 0 la N — 1, iar coloanele de la stinga la dreapta, de la 0 la M — 1. O pozitie pe harta este data
printr-o pereche (x,y), unde x este indicele liniei (pozitia pe verticald), iar y este indicele coloanei (pozitia pe
orizontald); astfel, coltul din stinga-sus al hartii are coordonatele (0, 0).

Personajul nostru, Nefe, se afld in masina sa excentricd, care ocupa o zona dreptunghiulara pe harta. El trebuie s
parcheze masina intr-unul dintre spatiile de parcare special amenajate, evitand in acelasi timp clddirile si alte
obstacole din oras.

Masina lui Nefe se poate deplasa doar prin translatie in sus, jos, stinga sau dreapta. Prin translatie intelegem ca
intreaga masina se muta rigid, pastrandu-si forma si dimensiunile (nu se roteste si nu se deformeazi): la o mutare,
toate celulele din care este formata masina se deplaseaza simultan cu o unitate in aceeasi directie.

Regulile orasului sunt stricte cand vine vorba de deplasarea autovehiculelor:
+ Nicio parte a masinii nu are voie sa paraseasca limitele matricei: orice celuld a masinii trebuie sa aiba linia
in intervalul [0, N — 1] si coloana in intervalul [0, M — 1].
« Nicio parte a masinii nu se poate suprapune, nici macar partial, peste un obstacol.
« Pentru a fi considerati ,parcata”, masina trebuie si se afle integral in interiorul unei zone de parcare valide.
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Cerinta

>

Nefe vrea sa afle numarul minim de mutéri necesare pentru a duce masina din pozitia initiala intr-o pozitie de
parcare validd. Daca acest lucru este imposibil, se va afisa —1.

Date de intrare

Prima linie contine 6 numere intregi separate prin spatii: N, M, starty, start,, endy, end,, reprezentand numarul
de linii N si numarul de coloane M ale orasului, urmate de coordonatele coltului stinga-sus, respectiv dreapta-jos,
ale masinii in pozitia initiala.

A doua linie contine un numar intreg K, reprezentand numarul de obstacole.

Urmatoarele K linii contin cite 4 numere intregi x1, y;, X2, Y2, reprezentand coordonatele coltului stinga-sus si
dreapta-jos ale fiecarui obstacol.

Urmatoarea linie contine un numar intreg P, reprezentand numarul zonelor de parcare.

Urmatoarele P linii contin cate 4 numere intregi x1, y1, X2, Y2, reprezentand coordonatele colturilor stanga-sus si
dreapta-jos ale fiecarei zone de parcare.

Date de iesire

Se va afisa un singur numar intreg: numéarul minim de mutari necesare pentru a parca masina. Dacd masina nu
poate ajunge in nicio parcare valida, se va afisa —1.

Restrictii si precizari
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« 1<N,M<10°

+ 0 < starty < end, < Nsi0 < start, < end, <M

« 0<K,P <500

« Toate coordonatele obstacolelor si parcérilor se afld in interiorul limitelor orasului.

« Masina, obstacolele si parcérile din datele de intrare sunt toate reprezentate de dreptunghiuri disjuncte doua
cate doua.

+ Unele dintre valorile din datele de intrare, precum si raspunsul, pot depasi domeniul tipului intreg pe 32 de
biti; se recomand3 utilizarea unui tip de date pe 64 de biti (de exemplu, long long in C++). De asemenea, se
garanteazd cd raspunsul nu va depasi domeniul tipului de date intreg cu semn pe 64 de biti (de exemplu, long
long in C++).
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# Punctaj Restrictii

1 17 1 < N,M < 2000, start, = endy, start, = end,
2 12 1< N,M <2000
3 7 1<N,M<10®,K=0
4 8 1<SN<10B5,M=1
5 24 1 < N,M < 10", start, = endy, start, = end,
6 21 1<N,M<10%,0<K,P <200
7 11 Féra restrictii suplimentare
Exemple
park.in park.out
860011 14
1
4053
2
5454
6 071
Explicatii

Matricea are N = 8 linii si M = 6 coloane. Masina este un dreptunghi (mai exact, un péatrat in acest caz) de 2 X 2,
aflat initial cu coltul din stanga-sus in (0, 0), adica in linia 0, coloana 0.

Dintre cele doud parcari, prima (de dimensiune 1 X 1) este prea micd pentru ca masina 2 X 2 s incapi integral in
ea, deci nu poate fi folositad. Ramane parcarea (6,0)—(7, 1), in care masina incape exact.

Deplasarea directa in jos (de-a lungul coloanelor 0 si 1) este blocata de obstacolul (4, 0)—(5, 3) (liniile 4-5, coloanele
0-3). Pentru a-1 ocoli, masina se deplaseaza 4 coloane la dreapta (in coloanele 4-5), coboara 6 linii pentru a trece
de obstacol, apoi revine 4 coloane la stinga, intrand complet in parcare. In total 4 + 6 + 4 = 14 mutiri, ceea ce
reprezinta si minimul posibil.



