
Generarea combinărilor 

Fie n∈N* şi m∈N, m≤n. ScrieŃi un program recursiv care să genereze combinările de n elemente luate 

câte m. 

De exemplu, pentru n=4 şi m=2, programul va genera: 
1 2 

1 3 

1 4 

2 3 

2 4 

3 4 

PartiŃiile unei mulŃimi 

Fie n∈N*. ScrieŃi un program recursiv care să genereze toate partiŃiile mulŃimii {1, 2, …, n}. 

DefiniŃie 

Fie M o mulŃime nevidă. S={S1,S2,…,Sk} constituie o partiŃie a mulŃimii M dacă şi numai dacă sunt 

îndeplinite următoarele condiŃii: 

1.  Si ≠ ∅, ∀i∈{1,2,…,k}             (clasele partiŃiei sunt nevide) 

2.  Si∩Sj=∅, ∀i≠j, i,j∈{1,2,…,k}   (clasele partiŃiei sunt disjuncte) 

3.  S1∪S2∪…∪Sk=M      (reuniunea claselor este egală cu întreaga mulŃime). 

De exemplu pentru n=3 programul va afişa: 
Partitia 1:  {1 2 3} 

Partitia 2:  {1 2} {3} 

Partitia 3:  {1 3} {2} 

Partitia 4:  {1}   {2 3} 

Partitia 5:  {1}   {2}   {3} 

Generarea funcŃiilor surjective 

Fie n, m∈N*, m≤n. ScrieŃi un program care să genereze toate funcŃiile surjective definite pe mulŃimea {1, 

2, ..., n} cu valori în mulŃimea {1, 2, ..., m}. 

FuncŃia f:A→B se numeşte surjectivă dacă ∀y∈B, ∃x∈A astfel încât f(x)=y. De exemplu, pentru n=3 

şi m=2, programul va genera: 

1 1 2   (adică f(1)=1, f(2)=1 şi f(3)=2) 
1 2 1 

1 2 2 

2 1 1 

2 1 2 

2 2 1 

PartiŃiile unui număr natural 

Fie n∈N*. ScrieŃi un program care să afişeze în fişierul de ieşire partnr.out toate partiŃiile numărului 

natural n. 

DefiniŃie 

Numim partiŃie a unui număr natural nenul n un sistem de numere naturale nenule {p1,p2,...,pk} 

astfel încât p1+p2+...+pk=n. 

De exemplu, pentru n=5 programul va afişa: 
5=1 + 1 + 1 + 1 + 1 

5=1 + 1 + 1 + 2 

5=1 + 1 + 3 

5=1 + 2 + 2 

5=1 + 4 



5=2 + 3 

5=5 

Generare parantezări 

Fie n∈N*, n număr par. Să se scrie un program care să genereze toate şirurile de n paranteze rotunde care 

se închid corect. 

De exemplu, pentru n=4, programul afişează: 
(()) 

()() 

 

AplicaŃii – arhiva .campion 

reteta2 

adunscad 

minmax 

 

 

 


