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3. FISIERE

3.1. Notiuni introductive

Un fisier este o colectie de date de acelasi tip, memorate pe suport extern
(hard-disc, discheta, CD, etc).

Avantajele utilizarii fisierelor sunt o consecintd a proprietatilor memoriilor
externe. Fisierele permit memorarea unui volum mare de date persistente (care nu
se ,,pierd” la incheierea executiei programului sau la inchiderea calculatorului).

Pana acum am lucrat numai cu date citite de la tastatura, memorate in variabile
simple. Pe parcursul executiei unui program, se alocd memorie in RAM pentru
variabilele utilizate Tn programul respectiv. Memoria alocatd se elibereaza fie pe
parcursul executiei programului, fie la terminarea executiei acestuia. In orice caz,
dupa terminarea programului, valorile variabilelor ,,s-au pierdut”, deoarece zona de
memorie 1n care au fost memorate s-a eliberat si daca doream sa executdm inca o
datd programul cu aceleasi date de intrare, trebuia sd le introducem din nou de la
tastatura. Chiar si pentru programe cu un volum mic de date de intrare, asa cum am
elaborat noi pana acum, acest aspect reprezinta un inconvenient. Dar imaginati-va
ce s-ar Intdmpla la o firma, care, de exemplu, la fiecare rulare a programului de
salarii ar trebui sd introduca toate datele despre angajatii firmei sau la o biblioteca,
la care, de exemplu, orice cerere de imprumut s-ar solda cu introducerea tuturor
cartilor existente in biblioteca! Exemplele pot continua, dar ideea principala
ramane ca 1n orice situatie practica fisierele sunt indispensabile.

Fisierele pot fi clasificate dupa continutul lor astfel:
— fisiere text — contin o secventa de caractere ASCII, structurate pe linii;
— fisiere binare — contin o secventa de octeti, fara o structurd predefinita.
Noi vom studia modul de utilizare a fisierelor text.

3.2. Fisiere text in limbajul C++

Declararea fisierelor

Operatiile de intrare/iesire in limbajul C++ au utilizat pAna acum stream-urile
cin si cout, care erau automat asociate tastaturii, respectiv ecranului. Pentru ca
un program sa poata citi informatii dintr-un fisier, respectiv s scrie informatii intr-
un figier, trebuie sd asociem fisierul respectiv unui stream de intrare/iesire.
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In fisierul antet fstream sunt declarate clasele ifstream, ofstream si
fstream. Pentru a utiliza Intr-un program operatii de intrare/iesire folosind fisiere
trebuie sd declaram variabile de tipurile i fstream, ofstream sau fstream.
Mai exact:

ifstream— declarare stream de intrare (numai pentru operatii de citire);

ofstream — declarare stream de iesire (numai pentru operatii de scriere);

fstream — declarare stream de intrare/iesire (in care se pot realiza atit operatii
de citire, cat si operatii de scriere, in functie de modul specificat la deschidere).

Exemple

ifstream fl; //am declarat un stream de intrare denumit f1
ofstream f2; //am declarat un stream de iesire denumit f£f2
fstream f£3; //am declarat un stream denumit f3.

Deschiderea fisierelor

Pentru a utiliza stream-ul declarat trebuie sd il deschidem. La deschidere se
asociazd stream-ului un fisier fizic (existent pe suport extern) si, eventual, se
precizeaza modul de deschidere, care determind operatiile permise cu fisierul
respectiv. Deschiderea se poate realiza in doua moduri:

— dupa declarare, prin apelul functiei membru open, precizand ca parametri un
sir de caractere, care reprezintd specificatorul fisierului fizic, conform sintaxei
sistemului de operare utilizat si (eventual) modul de deschidere;

— la declarare, specificand dupa numele stream-ului care se declara numai
parametrii corespunzatori functiei open, incadrati intre paranteze rotunde.

La deschidere este obligatoriu sd specificam modul de deschidere daca fisierul
este declarat de tip £ st ream. Pentru tipul i fstream se utilizeaza implicit modul
ios: :in,iar pentru tipul of st ream se utilizeaza implicit modul ios: : out.

Exemplul 1

ifstream f1;
fl.open ("date.in");

Am declarat un stream de intrare denumit £1, apoi l-am deschis cu ajutorul
functiei open, asociindu-l fisierului date.in. Deoarece nu am precizat discul
logic pe care se afla acest fisier sau calea catre directorul in care se afla fisierul, se
deduce ca fisierul se afla pe hard-disc in directorul curent. Acelasi efect l-am fi
obtinut prin deschiderea fisierului la declarare, astfel:

| ifstream f1("date.in");

Exemplul 3

fstream £3;
f3.open("nr.in", ios::in);

Am declarat un stream denumit £ 3, pe care la deschidere 1-am asociat fisierului
nr.in. Deoarece tipul £stream nu are asociat un mod de deschidere implicit, a
fost necesar sd precizam modul de deschidere. In acest caz modul de deschidere
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este ios::1in, ceea ce inseamna ca fisierul a fost deschis ca fisier de intrare
(numai pentru operatii de citire).

Exemplul 4

fstream £4;
f4.open("nr.out", ios::out);

Am declarat un stream denumit £4, pe care la deschidere I-am asociat fisierului
nr.out. Modul de deschidere specificat este ios::out, ceea ce semnifica
deschiderea fisierului ca fisier de iesire (se creeaza un fisier vid cu numele
specificat, 1n care se vor realiza doar operatii de scriere).

Citirea datelor dintr-un fisier

Dupi deschiderea fisierului ca fisier de intrare se pot realiza operatii de citire. In
acest scop se poate utiliza operatorul de citire >>, sau pot fi utilizate functii
membru specifice.

Una dintre particularitatile citirii cu operatorul >> este faptul cd ignora
caracterele albe. Prin urmare daca intentionam sa citim toate caracterele din fisier
(inclusiv spatiu, tab, enter) acest mod de citire este inadecvat.

In acest scop putem utiliza functia membru get (). Functia get () are mai
multe forme de apel. De exemplu, pentru citirea caracterelor (char sau
unsigned char) se poate utiliza astfel:

ifstream f1l("text.in");
char c;
fl.get (c);

Am citit primul caracter din fisier, indiferent daca este sau nu caracter alb.

Scrierea datelor intr-un fisier

Dupa deschiderea fisierului ca fisier de iesire, se pot realiza operatii de scriere
utilizand operatorul de scriere <<.

Exemplu

ofstream fout ("date.out");
fout<<"Salut";

Operatii de test

Detectarea sfarsitului de fisier

In multe aplicatii este necesar sa citim toate datele existente intr-un fisier, fara
sd avem informatii prealabile despre numarul acestora.

La deschiderea unui fisier se creeaza un pointer de fisier, care indica pozitia
curentd in stream. Orice operatie de citire determind deplasarea pointerului de citire
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in stream-ul de intrare, respectiv orice operatie de scriere determina deplasarea
pointerului de scriere 1n stream-ul de iesire.

Pentru a testa daca pointerul de fisier a ajuns la sfarsitul fisierului putem utiliza
functia membru eof (). Functia eof () returneazd valoarea 0 daca nu am ajuns la
sfarsitul fisierului, respectiv o valoare diferitd de 0 dacd am ajuns la sfarsit.

Exemplu

Vom citi §i vom numadra toate caracterele existente ntr-un figier, pand la
sfarsitul acestuia.

ifstream fin("text.in");

char c;
long int nr=0;
while (!fin.eof()) {fin.get(c); nr++;}

cout<<"Fisierul contine "<<nr<<" caractere\n";
Functia membru get () returneazd pointerul de fisier (pozitia curentd in
stream). Prin urmare secventa de program ar putea fi rescrisa si astfel:

ifstream fin("text.in");

char c;

long int nr=0;

while (fin.get(c)) nr++;

cout<<"Fisierul contine "<<nr<<" caractere\n";

Testarea reugitei unei operatii de intrare/iesire

In aplicatiile didactice de cele mai multe ori presupunem ci datele de intrare
sunt corecte. In conditii practice insa trebuie si verificim reusita oricirei operatii
de intrare/iesire $i mai mult, sd verificdm si corectitudinea datelor citite.

Pentru a testa reusita unei operatii de intrare/iesire se poate utiliza de exemplu
functia membru good () . Functia good () returneazd o valoare diferita de O daca
operatia precedenta de intrare/iesire s-au efectuat cu succes si 0 Tn caz contrar.

Existd si alte functii de test asemdnatoare: bad () (care returneazd o valoare
diferita de 0 daca s-a efectuat o operatie incorectd) sau fail () (care returneaza o
valoare diferitd de O daca a aparut o eroare in operatiile de intrare/iesire panad in
acel moment).

Inchiderea unui fisier

Dupa realizarea tuturor operatiilor cu un fisier, acesta trebuie inchis. Inchiderea
unui fisier se realizeaza prin apelarea functiei membru close () .

Exemplu

I fl.close();
Operatia de inchidere este obligatorie, in special pentru fisierele de iesire. In

cazul in care nu inchidefi fisierul de iesire, exista mari sanse sa pierdeti informatii!
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3.3. Fisiere text in limbajul C

Declararea fisierelor

Operatiile de intrare/iesire in limbajul C au fost realizate pand acum utilizand
instructiunile scanf () si printf (), care implicit preiau informatii de la
tastaturd si, respectiv, le transmit spre ecran. Pentru ca un program sd poata
prelucra informatii dintr-un fisier, acesta trebuie declarat, indicAndu-se numele lui
precum i operatiile permise asupra continutului fisierului respectiv.

in fisierul antet <cstdio> sunt declarate, printre altele, si functiile,
constantele, tipurile de date si variabilele globale cu ajutorul cédrora pot fi
prelucrate informatiile continute in fisiere. Pentru a utiliza Tntr-un program operatii
de intrare/iesire folosind figiere trebuie sa declaraim una sau mai multe variabile de
tip FILE *. Declaratia unui fisier se face astfel:

I FILE * fisier;
Deschiderea fisierelor

Desigur, pentru a avea acces la informatiile din fisier trebuie sd fie cunoscut
fisierul fizic de pe suport (specificatorul de fisier conforma sintaxei sistemului de
operare utilizat), ca si modul in care vor fi prelucrate informatiile din fisier. Acest
lucru se realizeaza utilizand functia fopen.

I fisier = fopen(const char *nume, const char *mod)
unde nume este o constantd sir de caractere care reprezintd specificatorul fisierului

fizic pe suport, iar mod este o constantd sir de caractere care indica modul in care
vor fi accesate informatiile din fisier.

Exemple
FILE *f1, *f2, *f3; //am declarat trei fisiere fl1l, f2, £3
fl = fopen("date.in", "r");
//am deschis fisierul de intrare (r - read) f1
f2 = fopen("date.out", "w");

//am deschis fisierul de iesire (w - write) f2

Declararea si deschiderea unui fisier se pot face si simultan:

Exemplu 1

| FILE *f1 = fopen("date.in", "r");

Am declarat figierul de intrare denumit £1, apoi l-am deschis cu ajutorul
functiei fopen, asociindu-l fisierului date.in. Deoarece in toate exemplele
anterioare nu am precizat discul logic pe care se afla fisierele sau calea catre
directorul 1n care se afla acestea, se deduce ca fisierele se afld pe hard-disc in
directorul curent.
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Exemplul 2

FILE *f2;
f2 = fopen("date.out", "w");

Am declarat un fisierul de iesire, denumit £2, pe care l-am asociat fisierului
fizic date.out in directorul curent.

Observatie

Daca, dupd operatia de deschidere a fisierului, variabila corespunzitoare are
valoarea NULL, deducem ca operatia de deschidere a esuat (de exemplu, daca
dorim sd deschidem un fisier de intrare care nu existd). Este indicat sa testim
succesul operatiei de deschidere Tnainte de a efectua orice alta operatie cu fisierul.

Exemplul 3

#include <cstdio>
using namespace std;
int main ()
{ FILE *numef;
if (! (numef = fopen("nr.in", "r")))
printf ("EROARE la deschidere\n");
else printf ("Deschidere corecta a fisieruluil\n");
return 0; }

Testarea erorii la deschiderea fisierului se poate face si astfel:

I if ((numef = fopen("nr.in", "r")) == NULL)

Citirea datelor dintr-un fisier

Dupa deschiderea fisierului ca fisier de intrare se pot realiza operatii de citire. In
acest scop se utilizeaza functia fscanf.

I int fscanf(fisier, format, adr_var;, ..., adr_var,);

Prototipul functiei fscanf () este asemdndtor cu prototipul functiei
scanf (). Functia fscanf () are in plus, ca prim parametru, fisierul din care se
face citirea. In rest, semnificatia parametrilor, rezultatului si efectul functiei sunt
aceleasi ca in cazul functiei scanf ().

Citirea datelor cu format specificat
Functia scanf () permite citirea datelor sub controlul unui format specificat.
Aceasta functie este declaratd in fisierul antet cstdio §i are urmatorul format:

I int scanf (format, adr_vari, adr_var,, ..., adr_var,);
Efect

Functia parcurge succesiunea de caractere introdusa de la tastaturd si extrage
valorile care trebuie citite conform formatului specificat. Valorile citite sunt
memorate in ordine in variabilele specificate prin adresa lor 1n lista de parametri ai
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functiei scanf (). Adresa unei variabile se obtine cu ajutorul operatorului de
referentiere (&). Acest operator este unar (are un singur operand, care trebuie sa fie
o variabila): ¢variabila.

Functia scanf () returneazd numarul de valori citite corect. In cazul unei
erori, citirea se intrerupe in pozitia in care a fost Intalnitd eroarea.

Observatie

Daca in lista de parametri ai functiei scanf () specificati doar numele
variabilei, nu adresa acesteia, functia va citi valoarea corespunzdtoare acestei
variabile, dar la iesirea din functie valoarea cititd nu este atribuitd variabilei
respective.

Parametrul format este un sir de caractere care poate contine specificatori de
format, caractere albe si alte caractere.

Caracterele albe vor fi ignorate. Celelalte caractere (care nu fac parte dintr-un
specificator de format) trebuie sd fie prezente la intrare 1n pozitiile
corespunzatoare.

Specificatorii de format au urmatoarea sintaxa:
I & [*1 [1g] [1IL] literd_tip

Observati cd orice specificator de format incepe cu caracterul %, contine
obligatoriu o literad care indica tipul valorii care se citeste si eventual alte elemente
optionale. Litera care indica tipul poate fi, de exemplu:

litera_tip | Semnificatie

d Se citeste un numar intreg scris in baza 10, care va fi memorat intr-o
variabila de tip int

o Se citeste un numar intreg scris n baza 8, care va fi memorat Intr-o
variabila de tip int

u Se citeste un numar intreg scris in baza 10, care va fi memorat intr-o
variabila de tip unsigned int

x Se citeste un numar intreg scris in baza 16, care va fi memorat intr-o
variabila de tip int

f,esaug | Se citeste un numar real scris Tn baza 10, care va fi memorat intr-o
variabila de tip float

c Se citeste un caracter (in acest caz caracterele albe prezente la intrare
nu se ignora).

s Se citeste un sir de caractere (sirul incepe cu urmatorul caracter care
nu este alb si continua pana la primul caracter alb Intélnit sau pana la
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epuizarea dimensiunii maxime 1g din specificatorul de format) .

Optional unele litere tip pot fi precedate de litera 1 sau de litera L. Literele d, o
si x pot fi precedate de litera 1, caz in care valoarea cititd va fi convertitd la tipul
long int. Litera u poate fi precedata de litera 1, caz in care valoarea cititd va fi
convertitd la tipul unsigned long int. Literele £, e, g pot fi precedate de
litera 1 (caz in care valoarea cititd este convertita la tipul double) sau de litera L
(caz in care valoarea citita este convertita la tipul 1ong double).

Optional poate fi specificatd si 1g — lungimea maxima a zonei din care se
citeste valoarea. Mai exact, functia scanf () va citi maxim 1g caractere, pana la
intdlnirea unui caracter alb sau caracter neconvertibil 1n tipul specificat de
litera_tip.

Caracterul optional * specificd faptul ca la intrare este prezentd o data de tipul

specificat de acest specificator de format, dar ea nu va fi atribuitd nici uneia dintre
variabilele specificate in lista de parametri ai functiei scanf ().

Observatie

Caracterul % are o semnificatie speciala in parametrul format, el indica incepu-
tul unui specificator de format. Daca dorim sa specificam in parametrul format ca
la intrare trebuie sa apard caracterul %, vom utiliza constructia sintacticd $%.

Exemple

1. Sa consideram urmatoarele declaratii de variabile:
| int a; unsigned long b; double x;

Sa presupunem cd de la tastaturd sunt introduse caracterele: 312 -4.5
100000. Apeland functia:
| scanf("sd s1f s1u", &a, &x, &b);
Variabilei a i se atribuie valoarea 312, variabilel x 1 se atribuie valoarea —4 . 5, iar
variabilei b i se atribuie valoarea 100000.

2. Sa consideram urmatoarea declaratie de variabile:
I char cl, c2, c3;

Sa presupunem cd de la tastaturd sunt introduse caracterele: 312. Apeland
functia:
I scanf ("%c%c%c", &cl, &c2, &c3);
Variabilei c1 i se atribuie caracterul '3 "', variabilei c2 i se atribuie caracterul
'1', iar variabilei c3 i se atribuie caracterul '2"'.

3. Sa consideram urmatoarele declaratii de variabile:

| char cl, c2; unsigned a;
Sa presupunem ca de la tastatura se introduce: 312 xd. Apeland functia:
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I scanf ("%$u%c%c", &a, &cl, &c2);
Variabilei a 1 se atribuie valoarea 312, variabilei c1 1 se atribuie caracterul ' '
(spatiu), iar variabilei c2 i se atribuie caracterul 'x"'.

Apeland functia:
I scanf ("%u %c %c", &a, &cl, &c2);
Variabilei a 1 se atribuie valoarea 312, variabilei c1 1 se atribuie caracterul 'x"',
iar variabilei c2 1 se atribuie caracterul 'd"’.

4. Sa considerdm urmatoarea declaratie de variabile:
I int a, b, c;
Sa presupunem ca de la tastatura se introduce: 3=1+2. Apeland functia:
| scanf("sd=%d+%d", &a, &b, sc);
Variabilei a i se atribuie valoarea 3, variabilei b i se atribuie valoarea 1, iar
variabilei c i se atribuie valoarea 2.

Apeland functia

| scanf("sd=s*d+3d", sa, &b);

Variabilei a 1 se atribuie valoarea 3, variabilei b i se atribuie valoarea 2. Valoarea
1 a fost citita dar nu a fost atribuita nici unei variabile.

1. Sa presupunem ca de la tastatura se introduce o datd forma zz—-11-aa. Pentru
a citi ziua, luna si anul putem apela functia:

I scanf ("%d-%d-%d", &zi, &luna, &an);

Scrierea datelor intr-un fisier

Dupa deschiderea fisierului ca fisier de iesire, se pot realiza operatii de scriere
utilizand functia fprintf ().

I int fprintf(fisier, format, expresie;, ..., expresie,);

Prototipul functiei fprintf () este asemandtor cu prototipul functiei
printf (). Functia fprintf () are in plus, ca prim parametru, fisierul In care
se face afisarea. In rest, semnificatia parametrilor, rezultatului si efectul functiei
sunt aceleasi ca n cazul functiei printf ().

Afisarea datelor cu format

Afisarea datelor pe ecran cu un format specificat se realizeazd apeland functia
printf (). Aceastd functie este declaratd in fisierul antet cstdio si are
urmatoarea sintaxa:

I int printf (format, expresie;, expresie,, ..., expresie,);
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Efect

Se evalueazd expresiile si se scriu In ordine valorile acestora, in forma
specificatd de parametrul format.

In caz de succes, functia returneazd numadrul de caractere afisate.

Parametrul format este un sir de caractere care poate contine specificatori de
format si eventual alte caractere. In parametrul format trebuie si existe cite un
specificator de format pentru fiecare expresie din lista de parametri (specificatorul
1 corespunde expresiei 1, specificatorul 2, corespunde expresiei 2, etc).

Celelalte caractere din parametrul format vor fi afisate pe ecran In pozitiile
corespunzatoare.

Un specificator de format are urmatoarea sintaxa:

I % [ind] [1lg] [.prec] [1l|L] litera_tip

Observati ca un specificator de format Incepe cu caracterul %, trebuie sa contind
obligatoriu o litera care sa indice tipul expresiei corespunzatoare si eventual alte
elemente optionale. Litera care indicd tipul poate fi, de exemplu:

litera_tip | Semnificatie

d Expresia se converteste din tipul int si se afiseaza in baza 10.

o Expresia se converteste din tipul int si se afiseaza 1n baza 8.

u Expresia se converteste din tipul unsigned si se afiseaza n baza 10
x, X Expresia se converteste din tipul int si se afiseazd n baza 16 (literele

care reprezintd 10,11,12,13,14,15 sunt majuscule pentru X sau
minuscule pentru x).

£ Expresia se converteste din tipul float si se afiseazd in formatul
parte_intreagd.parte_zecimalad

e, E Expresia se converteste din tipul float si se afiseazd in format
exponential (stiintific) cifrd.parte_zecimaldetexponent
Pentru E litera care preceda exponentul este E.

g Se aplica una dintre conversiile corespunzdtoare literei £ sau literei e
(cea care se reprezintd cu numdr minim de caractere)

c Expresia are ca valoare codul ASCII al unui caracter si se afiseaza
caracterul corespunzator.

s Expresia este un sir de caractere care va fi afisat pe ecran.

Optional, Tnainte de 1iterd_tip poate sd apard litera 1 sau litera L. Daca
litera 1 apare inainte de d, o, x, X sau u conversia se realizeazd din tipul long
int (respectiv unsigned long int). Daca litera 1 apare Tnainte de f, e, E
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sau g conversia se realizeaza din tipul double. Litera L poate sd preceadd doar
literele £, e, E sau g (caz 1n care conversia se realizeazd din tipul long
double).

Optional poate fi specificat 1g — numdrul minim de caractere pe care se va
realiza afisarea. Dacd numarul de caractere necesar pentru a afisa valoarea
expresiei depaseste 1g, se vor utiliza atitea caractere céte sunt necesare. Dacd
numarul de caractere necesare pentru a afisa valoarea expresiei este mai mic decat
lg, se vor utiliza 1g caractere (restul zonei pe care se realizeazd afisarea
completindu-se cu spatii). Modul de aliniere implicit este la dreapta (deci
completarea cu spatii se realizeazd 1n stinga). Dacd se specifica indicatorul —
(minus) atunci alinierea se va face la stdnga (si completarea cu spatii se va realiza
la dreapta).

Pentru expresiile de tip real sau sir de caractere se poate specifica si precizia
prec. Pentru valorile reale aceasta indicad numarul de cifre de la partea zecimala
care vor fi afisate (implicit 6 zecimale). Daca precizia este mai mica decat numarul
de zecimale ale numarului real afisat, atunci valoarea afisata va fi rotunjita (daca
prima zecimald care nu se afiseazd este mai mare sau egald cu 5, atunci ultima
zecimala afisatd va fi mai mare cu 1).

Pentru siruri de caractere, precizia indicd numarul de caractere din sir care se
afiseaza (primele prec).

Exemple

Sa consideram urmatoarele declaratii de variabile

int a=-1, b=0567, d=0xf0la;
char c="'x";
float x=-123.147, y=0.00008;

Sa urmdrim efectul urmatoarelor apeluri ale functiei printf ():

Apel Pe ecran se afiseaza:

printf ("a=%d sau a=%u\n", a, a); a=-1 sau a=65535

printf ("x=%f sau\n x=%e sau\n x=%g\n", x, x=-123.147000 sau

X, X); x=-1.231470e+02 sau
x=-123.147

printf ("y=%f saul\n y=%e saul\n y=%g\n", vy, y=0.000080 sau y=8.000000e-05
ve ¥V)i sau y=8e-05

printf ("b=%d sau b=%0 sau b=%x \n", b, b, b=375 sau b=567 sau b=177
b);

printf ("c=%c sau c=%d\n", c, c); c=x sau c=120

printf ("d=%d sau d=%x sau\n d=%u\n", d, d=-4070 sau d=f0la sau
d, d); d=61466

printf ("x=%.2f\n", x); x=-123.15

printf ("b=%6dxb=%-6dx\n", b, b); b= 375xb=375 X
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Inchiderea fisierelor

Dupa terminarea tuturor operatiilor care implica lucrul cu figiere acestea trebuie
inchise. Functia care realizeaza acest lucru este:

I fclose (fisier);
Exemplul 1

Sa scriem un program care citeste din fisierul de intrare nr.in un numdr
natural n (0<n<100) si apoi n valori naturale si afiseazad in fisierul de iesire
nr.out numerele citite descompuse in factori primi, pe fiecare linie fiind scris
cate un numar urmat de perechi de forma (d, p), indicind divizorul si puterea lui.

#include <cstdio>
using namespace std;
int main ()
{ int n, i, d, p, er;
unsigned long x;
FILE *fin = fopen("nr.in", "r");
if (!fin)
{printf ("Erocare la deschiderea fisierului nr.in\n");
return 1;}
FILE *fout = fopen("nr.out", "w");
er = fscanf (fin, "%d", &n); //citesc n din fisierul fin
if (ler || n>100 || n<O0)
{printf ("Numarul de valori este incorect\n");
return 2;}
for (i=0; i<n; 1i++) //citesc cele n valori
{ er = fscanf (fin, "%1lu", &x);
if (l!er)
{ printf ("Eroare la citirea valorilor\n");
return 3;}
fprintf (fout, "%$10lu ", x);
d=2;
while (x>1)
{ p=0;
while (x%d==0)
{ pt++; x/=d; }
if (p) fprintf (fout, "(%d,%d)", d, p);
d++;}
fprintf (fout, "\n");
}
fclose (fout) ;
return 0;
}
Exemplul 2

Scrieti un program care creeaza o copie a fisierului intrare.txt cu numele
iesire.txt.

#include <cstdio>

using namespace std;

int main ()

{

FILE *fisin, *fisout;

char x;

if (! (fisin = fopen("intrare.txt", "r")))
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{printf ("EROARE la deschiderea fisierului de intrare");

return 1;}
if (! (fisout = fopen("iesire.txt", "w")))
{printf ("EROARE la deschiderea fisierului de iesire");
return 2;}
while (!feof(fisin))
if (fscanf(fisin, "%c", &x) != EOF)
fprintf (fisout, "%c", x);

fclose(fisin);
fclose (fisout); }
return 0; }

3.4. Probleme propuse

1. Ce va contine fisierul test.out pentru n=31 si a=3? Care credeti cd este
efectul programului?

#include <fstream.h>
#include <iomanip.h>

int main ()

{

ofstream fout ("test.out");
int a, n, i, 7J;

cout<<"n (28<=n<=31), a (l<=a<=7) = "; cin >> n >> a;
for (i=1; i<= 7; i++)
{j=i-a+1;

if (3§>0) fout<<setw(4)<<j; else fout << " ",
for (j += 7; j <= n; 3+=7) fout<<setw(4)<<Jj;
fout << endl;}

fout.close();

return 0;

}

2. Fisierul nr. in contine numere intregi, scrise pe mai multe linii, numerele de
pe aceeasi linie fiind separate prin spatii. Scrieti un program care sa numere cite
valori intregi sunt pe fiecare dintre liniile fisierului.

3. Scrieti un program care sa testeze daca doua fisiere ale cdror nume se citesc de
la tastaturd sunt identice.

4. In figierul NR. TXT se afla numere naturale din intervalul [0, 5000], separate
prin spatii. S& se creeze fisierul PARE . TXT care sd contind doar valorile pare
din fisierul NR . TXT, cate o valoare pe linie. (variantd bacalaureat 2000)

5. Scrieti un program care sd numere cate linii contine figierul text text .in.



