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Problema 1 arma 100 puncte

In anul 2214 a izbucnit primul razboi interstelar. Pamantul a fost atacat de catre n civilizatii extraterestre,
pe care le vom numerota pentru simplicitate de la 1 la n.

Pentru a se apara, pamantenii au inventat o arma speciala ce poate fi incarcata cu proiectile de diferite
greutati, fabricate dintr-un material special denumit narun. Daca arma este programata la nivelul p, atunci
un proiectil de greutate k va ajunge exact la distanta kP km (k la puterea p) fatd de Pamant si daca in acel
punct se afla cartierul general al unui atacator, acesta va fi distrus. De exemplu, dacd arma este
programata la nivelul 2, un proiectil de greutate 10 va distruge cartierul general al extraterestrilor situat la
distanta 102 = 100 km de Pamant.

Arma poate fi incarcata cu proiectile de diferite greutati, dar cum narunul este un material foarte rar si
foarte scump, pamantenii vor sa foloseasca proiectile cat mai usoare pentru a distruge cartierele generale
Inamice.

Cerinte
Cunoscandu-se n, numarul atacatorilor, precum si cele n distante pana la cartierele generale ale acestora,
sd se scrie un program care determina:
1. cantitatea minima de narun necesara pentru a distruge toate cartierele generale inamice;
2. nivelurile la care trebuie programatda arma, pentru a distruge fiecare cartier general inamic cu o
cantitate minima de narun.

Date de intrare

Fisierul de intrare arma. in confine pe prima linie un numar natural c reprezentand cerinta care trebuie sa
fie rezolvata (1 sau 2). Pe cea de a doua linie se afla numarul natural n, reprezentand numarul atacatorilor.
Pe urmatoarele n linii se afla n numere naturale, cate un numar pe o linie; pe cea de a i-a linie dintre cele
n (1<i<n) se afla distanta fata de Pamant a cartierului general al celei de a i-a civilizatii extraterestre.

Date de iesire
Daca cerinta c=1, atunci pe prima linie a fisierului arma.out va fi scris un numar natural reprezentand
cantitatea minima de narun necesara distrugerii tuturor cartierelor generale inamice.

Daca cerinta este c=2, atunci fisierul de iesire arma.out va contine n linii. Pe a i-a linie (1<i<n) se va
scrie nivelul la care trebuie programata arma pentru a distruge cartierul general al celei de a i-a civilizatii
extraterestre.
Restrictii

e 1 <n < 10000

e Distantele pana la cartierele generale inamice sunt numere naturale nenule <

e Pentru 50% dintre teste cerinfa este 1.

2 000 000 00O0.

Exemple

arma.in | arma.out | arma.in | arma.out | Explicatie

1 122 2 2 Primul cartier general se poate distruge cu un proiectil de

S S 1 greutate 10, programat la nivelul 2, al doilea obiectiv cu un

égo 3(7)0 g pro?ect?l de greutate 97 programat la pivelul 1, al treilea cu un

625 625 4 proiectil de greutate 5 programat la nivelul 4, al patrulea cu

40353607 40353607 un proiectil de greutate 7 programat la nivelul 9, iar ultimul

81 81 cu un proiectil de greutate 3 programat la nivelul 4. Cantitatea
minima de narun necesara este 10+97+5+7+3=122.
Nivelurile suntin ordine: 2 1 4 9 4

Timp maxim de executie/test: 0.6 secunde
Memorie totala disponibild 4 MB, din care 2 MB pentru stiva

Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB




