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Problema 2 - pic 100 puncte

Alex s-a angajat in vacanta de vara ca barman. Pentru ca ii place sa
transforme munca la bar intr-un spectacol, uneori aranjeaza mai multe 1
pahare identice ca forma si dimensiune, dar de capacitati diferite, sub

forma unei stive.

Un pahar din stiva, cu exceptia celor de la baza, se sprijina pe exact doua A s
pahare din randul de mai jos. Paharele sunt numerotate ca in imaginea 8

alaturata. Nivelurile din stiva sunt deasemenea numerotate, incepand cu 1, .
de la varf, adica paharul 1 se afla pe nivelul 1, paharele 2 si 3 pe nivelul 2, ? ® 10

paharele 4, 5 si 6 sunt pe nivelul 3, s.a.m.d.

Alex toarna in fiecare secunda cate un mililitru de apa (o picaturd) in paharul numarul 1. Paharele au o proprietate
ciudata atunci cand sunt pline: primul mililitru care ajunge intr-un pahar plin se va scurge instantaneu in paharul aflat
imediat in stanga sa pe randul de dedesubt, urmatorul mililitru se va scurge instantaneu in paharul aflat imediat in
dreapta sa pe randul de dedesubt si tot asa, alternativ cate o picatura in cele doud pahare.

De exemplu cand paharul 2 este plin, primul mililitru ce va ajunge in el se va scurge in paharul 4, urmatorul mililitru
se scurge in paharul 5, al treilea mililitru se va scurge din nou in paharul 4, s.a.m.d.

Atunci cand intr-un pahar plin aflat la baza stivei ajunge un nou mililitru de apa, acesta se scurge instantaneu pe masa.

Cerinta

Cunoscand numarul de pahare din rindul de la baza stivei si faptul ca stiva este completd (toate randurile contin

numarul maxim de pahare ce se pot aseza dupa regula de mai sus, iar pe cel mai de sus rand se gaseste un singur

pahar), sa se scrie un program care determina:

1. Care este nivelul minim (cel mai de sus) care are suma capacitatilor tuturor paharelor de pe nivel maxima?

2. Care este numarul minim de secunde necesar pentru a umple toate paharele folosind procedeul descris mai sus si
cati mililitri de apa se risipesc (se scurg pe masa) in acest caz?

Date de intrare

Pe prima linie a fisierului de intrare pic. in se gaseste un numar natural V a carui valoare poate fi doar 1 sau 2.

Pe a doua linie a fisierului de intrare se gaseste un singur numar natural N reprezentand numarul de pahare din randul
de la baza stivei.

Pe a treia linie a fisierului de intrare se gasesc M = N* (N+1) /2 numere naturale C;,C,, . . . ,CySeparate prin cate
un spatiu, C; reprezentand capacitatea (In mililitri) a paharului numarul i din stiva.

Date de iesire

Daca valoarea lui V este 1 atunci fisierul de iesire pic.out va contine pe prima linie un singur numar natural ce
reprezinta numarul de ordine al nivelului minim (cel mai de sus) care are suma capacitatilor tuturor paharelor de pe
nivel maxima.

Daca valoarea lui V este 2 atunci fisierul de iesire va contine pe prima linie doud numere naturale separate printr-un
singur spatiu reprezentand numarul minim de secunde scurse pana cand toate paharele din stiva sunt pline si respectiv
numarul de mililitri de apa risipiti (ajunsi pe masd) in acel moment.

Restrictii
e 2 <XNXO50
e 209% din teste vor avea valoarea v = 1, iar 80% din teste vor avea valoareav = 2.
e 35% dinteste vor aveaN < 17, iar 65% din teste vor aveaN > 17.
e 1<¢C,Ch,...,C4u £ 25
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Exemple:
pic.in pic.out Explicatii
1 2 V = 1, deci se rezolva NUMAI prima cerinta.
3
242123 Pe nivelul 1 se giseste un pahar de capacitate 2.
Pe nivelul 2 se gasesc doud pahare de capacitati 4 si 2.
Pe nivelul 3 se gasesc trei pahare de capacitati 1, 2 si 3 .
Suma capacitatilor paharelor este: 2 pe nivelul 1, 6 pe nivelul 2 si 6 pe
nivelul 3, deci cel mai de sus nivel cu suma maxima - 6,este nivelul 2.
2 18 4 V = 2, deci se rezolva NUMAI a doua cerinta.
3
242123

Dupa 10 secunde configuratia paharelor este urmatoarea:

Pahar Numar picéituri Observatii
1 2 Plin
2 4 Plin
3 2 Plin
4 0
5 1
6 1

Cea de a unsprezecea picatura se scurge din paharul 1 in paharul 2 si mai
departe 1n paharul 4.

Urmatoarea picatura se scurge din paharul 1 in paharul 3 si mai departe in
paharul 5 care devine plin. s.a.m.d.

Dupa 18 secunde toate paharele sunt pline, si din paharul 1 s-a risipit o
picatura, din paharul 2 s-au risipit 3 picaturi, iar din paharul 3 nu se
risipeste nici o picatura, deci in total s-au risipit 4 picaturi.

Timp maxim de executare: 0.5 secunde/test.
Total memorie disponibilia: 4 MB.

Dimensiunea maxima a sursei: 5 KB.
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