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Problema 2 ks 100 puncte

Ana si Bogdan au inventat din nou un joc, pe care 1-au denumit ks. Pe tabla de joc sunt plasate pe
pozitii consecutive N jetoane, pe fiecare jeton fiind scris un numar natural nenul.

Ana este prima la mutare §i are voie sa extraga de pe tabla exact K jetoane situate pe pozitii
consecutive.

Bogdan muta al doilea si are si el voie sa extraga exact K jetoane, dintre cele ramase pe tabla,
situate de asemenea pe pozitii consecutive.

Punctajul asociat unei mutari este egal cu suma numerelor scrise pe jetoanele extrase la mutarea
respectiva.

Scopul Anei este sa efectueze mutarea sa astfel incat punctajul obtinut de Bogdan sa fie cat mai
mic. Consideram ca atat Ana, cat si Bogdan joaca optim.

Cerinte

Cunoscand numarul de jetoane de pe tabla de joc, valorile inscrise pe acestea, precum si valoarea k,
scrieti un program care sa determine care este cel mai bun punctaj pe care Bogdan 1l poate obtine,
stiind ca ambii jucdtori joaca optim.

Date de intrare

Fisierul de intrare KS. In contine pe prima linie doud numere naturale separate prin spatiu n K,
avand semnificatia din enunt. Pe cea de a doua linie se afla n valori naturale nenule, separate prin
cate un spatiu, reprezentand valorile inscrise pe cele n jetoane, in ordinea in care acestea sunt
plasate pe tabla de joc.

Date de iesire

Fisierul de iesire ks.out va contine o singurd linie pe care va fi scris un numar natural
reprezentand punctajul maxim pe care il poate obtine Bogdan la mutarea sa, stiind ca ambii jucatori
joaca optim.

Restrictii
e 3 < n < 100000
e 1 <k £n/3

e Valorile Tnscrise pe jetoane sunt numere naturale nenule <10°.
e Dupa ce Ana extrage jetoanele sale, jetoanele ramase pe tabla isi vor pastra pozitiile initiale.

Exemplu

ks.in Ks.out | Explicatii

10 3 12 Exista mai multe mutari optime pentru Ana. Una
12541524516 dintre acestea este de a selecta jetoanele 5, 4, 15.

In acest caz cea mai buna mutare pentru Bogdan este
de a selecta jetoanele 5, 1, 6 care i-ar aduce un
punctaj egal cu 12, maxim posibil.

O alta mutare optima pentru Ana este de a alege
jetoanele 4, 15, 2, sau 15, 2, 4 punctajul maxim pe
care il poate obtine Bogdan ramanand acelasi, 12.

Timp maxim de executie/test: 0.2 secunde
Memorie totala disponibila 4MB, din care 2 MB pentru stiva
Dimensiunea maximi a sursei: 10KB




