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Problema 2 - wb 100 puncte

Vasile s-a lansat 1n afaceri cu un produs inovativ: robotul WB, care joaca alba-neagra.

Jocul constd din K pahare identice, asezate pe pozitii numerotate distinct de la 1 la K. WB ascunde initial o
bila sub paharul aflat pe pozitia s. Apoi executd foarte rapid N operatii de interschimbare. La o
interschimbare, WB selecteazd doud pozitii si interschimbad paharele plasate pe pozitiile selectate.
Interschimbarea este facuta in asa fel incat, daca bila se afla sub unul dintre paharele interschimbate, ea nu
este vizibila si va fi mutata odata cu paharul sub care se afla.

Fiind un robot, WB genereaza pozitiile paharelor implicate in interschimbari construind un sir de numere
astfel: x,=c; x;=a*x;_1+b, pentru orice i>1.

La cea de a i-a interschimbare, WB alege pozitiile (x:%K+1) §i ((x:+1)%K+1), unde CU x%y se noteaza
restul impartirii lui x la y.

Dupa executarea celor N interschimbari, bila se afla in paharul situat pe pozitia F.

Cerinta

Scrieti un program care determina numerele naturale a, b, c astfel incat dupa executarea celor N
interschimbari paharul sub care se afla bila sa ajunga de pe pozitia S pe pozitia F.

Date de intrare
Fisierul de intrare wb. in contine pe prima linie numerele naturale N K s F.

Date de iesire

Fisierul de iesire wb.out va contine o singura linie pe care vor fi scrise numerele naturale a b c, separate

prin cate un spatiu, avand semnificatia din enunt.
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Numerele naturale a, b si c nu vor depasi valoarea 1000.

Daca exista mai multe solutii, se va alege solutia in care a este minim. Daca existd mai multe solutii
CU a minim, se alege solutia cu b minim. Daca existd mai multe solutii pentru a si b minime, se alege
solutia cu ¢ minim.

e Pentru datele de test exista solutie.
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Exemplu
wb.in wb.out Explicatie
3424 201 Se executd N=3 interschimbari. Existd 4 pahare, asezate pe pozitii numerotate de la

1 la 4. Initial bila este plasata sub paharul aflat pe pozitia 2, iar dupa 3
interschimbari va ajunge pe pozitia 4.

OmO0

Considerdm a=2 b=0 c=1

Interschimbarea 1: x1=1

Se interschimba paharul de pe pozitia 2 cu paharul de pe pozitia 3
oomO

Interschimbarea 2: x2=(2*x1+0) =2

Se interschimba paharul de pe pozitia 3 cu paharul de pe pozitia 4
oo00m.

Interschimbarea 3: x3=(2*x2+0) =4

Se interschimba paharul de pe pozitia 1 cu paharul de pe pozitia 2
ooo0m

Timp maxim de executie/test: 2 secunde
Memorie totali disponibila 2 MB din care 1 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 10KB




