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Problema 1 - schior 100 puncte

Un schior profesionist se afld pe un platou montan. Harta platoului este impartita in n randuri
(numerotate de la 1 la n) a cate m parcele (numerotate de la 1 la m), fiecare parcela reprezentand o
zond de teren de forma patratd cu latura de 1 metru. Pe fiecare parceld de pe hartd este scris un
numar, ce reprezinta altitudinea parcelei respective.

Schiorul se poate deplasa din parcela curenta in oricare din cele 8 parcele invecinate (pe orizontala,
verticala sau diagonald), cu conditia ca altitudinea noii parcele sd fie mai micd sau egala cu
altitudinea parcelei in care se afla anterior.

Cerinta

Cunoscand coordonatele parcelei in care se afla initial schiorul, sa se determine altitudinea minima
la care poate ajunge acesta.

Date de intrare
Pe prima linie a fisierului text schior.in se gasesc, separate printr-un spatiu, n si m,
dimensiunile hartii. Pe a doua linie se gasesc, separate printr-un spatiu, 1 si ¢, coordonatele

parcelei in care se afld initial schiorul. Pe urmatoarele n linii se gasesc cate m valori, separate prin
céte un spatiu, reprezentand altitudinea fiecarei parcele de pe harta.

Date de iesire

In fisierul text schior.out se va scrie un numir natural ce reprezinti altitudinea minima la care
poate ajunge schiorul.

Restrictii si precizari

n <100, 1 €£m < 100, 1 £ 1 <100, 1 £ ¢ £ 100 numere naturale
valorile altitudinilor £ 9999

IN N

Exemplu
schior.in schior.out | Explicatii
2 Din parcela (1, 3) schiorul se poate deplasa prin parcelele (1,2), (2,1),
ajungénd la altitudinea 2, sau prin parcelele (2,4), (3,4), ajungénd la
altitudinea 3.
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Timp maxim de executie/test: 0.1 secunde
Memorie totald: 2MB din care 1MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 10KB.



