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Olimpiada de Informatica — etapa locala Clasa a Vll-asi a VIII-a
10 februarie 2024 Sursa: mario.cpp, mario.c, mario.pas
Problema 1
Mario 100 puncte

Instalatorul Mario a plecat in cautarea printesei Peach. Pana a ajunge la Castelul lui Bowser, acolo unde era tinuta
prizoniera printesa, Mario a adunat N monede magice. Fiecare moneda, numerotata de la 1 la N are 0 o anumita valoare,
moneda i avand valoarea m; (1 <= i <= N).

Ajuns la Castel, Mario I|-a intalnit pe Bowser care era mandrul posesor a unei colectii impresionante de monede,
numerotate de la 1 laM, moneda i avand o valoare b: (1 <= i <= M).

in confruntarea finald, Bowser ii oferd lui Mario, sansa de a o salva pe Peach doar daci reuseste si faci schimburile
necesare intre monedele lor, astfel incat cele mai mici N monedele sa fie in posesia lui Mario si cele mai mari M valori sa
fie in posesia lui Bowser.

Cerinte
Scrieti un program care sa ii permita lui Mario sé o salveze pe Peach.

Date de intrare

Fisierul de intrare mario.in contine pe prima linie numarul N, reprezentand numarul de monede gasite de Mario, pe
urmatoarea linie cele N valori ale monedelor gasite de Mario, separate prin cate un spatiu. Pe a treia linie se afla numarul
M, numarul monedelor lui Bowser, iar pe ultima linie, separate prin cate un spatiu, cele M valori ale monedelor lui Bowser.

Date de iesire

Pe prima linie a fisierului de iesire mario.out se va afisa numarul k de schimbari intre cele doud multimi de monede.
Urmatoarele k linii contin schimbarile, pe fiecare linie aflandu-se doud valori naturale m b cu semnificatia “moneda cu
numarul de ordine m dintre cele detinute de Mario se va schimba cu moneda cu numarul de odine b dintre cele detinute de
Bowser”.

Restrictii si precizari

e 1 <N, M <1000

Valorile din fiecare cutie < 10000

e Solutia nu este unica

Pentru determinarea corecta a lui k se acorda 40% din punctaj, iar pentru determinarea corecta a schimbarilor 60%.

mario.in mario.out | Explicatii
6 2 Se vor face doua schimburi de monede si anume moneda cu numarul de ordine 3 dintre
317462|31 monedele lui Mario se va schimba cu moneda cu numdrul de ordine 1 dintre monedele lui
2 52 Bowser, apoi moneda a 5-a se va schimba cu moneda a 2-a.
45 Se observa ca si solutia
2
32
51
este corecta.
Timp maxim de executare/test: 0.1 secunde
Memorie totald disponibila: 2 MB din care 1 MB pentru stiva

Dimensiunea maxima a sursei: 5KB



