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Liisa se joaca cu cifrele. Ea scrie pe o foaie de hartie mai multe numere. Le priveste indelung si apoi 1i vine
ideea de a adauga dupa fiecare cifra pard, a fiecirui numar jumatatea acesteia. Numeste aceste numere, numere
rezultat. Fiecarui numdr rezultat, ii ataseazd un numar numit numdr imagine, pe care il construieste
dupa urmatorul algoritm: asociaza, mai intdi numdrului rezultat un vector ce contine numarul de aparitii al
fiecarei cifre in numarul rezultat, de la cifra 0 pana la cifra 9. Apoi construieste, folosind vectorul de aparitii,
un nou numar, in care cifra unitatilor este restul impartirii la 10 al numarului de aparitii a celei mai mari cifre din
numdrul rezultat, cifra zecilor va fi restul Impartirii la 10 al numarului de aparitii a urmatoarei celei mai mari
cifre din numdrul rezultat si tot asa pana la epuizarea cifrelor numdrului rezultat. Acest numar, este
numit de Liisa, numdr imagine al numdrului rezultat. Cand termina treaba, se hotaraste sa faca din acest
joc o micd problema de informatica, pe care sda o dea surorii ei sd o rezolve, ca tot se pregateste pentru apropiata
olimpiada de informatica.

Cerinte
Cunoscand numarul N de numere si numerele scrise la inceput de Liisa pe foaia de hartie, scrieti un program care
sa rezolve urmatoarele doud cerinte:
1. Determina numerele rezultat obtinute de Liisa, pentru cele N numere.
2. Determina cel mai mare dintre numerele imagine obtinute si numarul sdu de aparitii in sirul celor N numere
imagine.

Date de intrare

Fisierul de intrare cifre.in contine pe prima linie doud numere naturale, separate printr-un spatiu, C si N,
care reprezinta cerinta care trebuie sa fie rezolvata (1 sau 2), respectiv numarul de numere scrise de Liisa pe foaia de
hartie. A doua linie din fisier contine N numere naturale si nenule, separate intre ele prin spatiu, ce reprezinta
numerele scrise de catre Liisa pe foaia de hartie .

Date de iesire

Pentru cerinta 1, fisierul de iesire cifre.out va avea o singurd linie ce va contine N numere naturale,
separate prin spatiu, ce reprezinti numerele rezultat obtinute. Daca cerinta este 2, fisierul de iesire
cifre.out va contine doud numere naturale, separate prin spatiu ce reprezinta cel mai mare dintre numerele
imagine obtinute si numdarul sdu de aparitii in sirul celor N numere imagine .

Restrictii si precizari

e 1 <C<2

1 <N <1000

Numerele din fisierul de intrare sunt nenule si au maxim 9 cifre

e Numerele scrise in fisierul de iesire vor avea cel mult 18 cifre
e Pentru rezolvarea corectd a primei cerinte se obtin 40 de puncte, iar pentru rezolvarea corectd a celei de a doua
cerinte se obtin 50 de puncte. Se acorda 10 puncte din oficiu.

Exemple

cifre.in cifre.out Explicatii

11 742584 Dupa fiecare cifra para a numarului din sir, se insereaza o cifra

7458 egala cu jumatatea acesteia, rezultind num&rul rezultat.

25 41111111 2 |Se observa, ca din sirul de n numere se determina cel mai mare

18442 4128 4289 7805609 5087069 numar imagine care este 41111111 si existd doua numere
rezultat ce obtin acest numar imagine, astfel: pentru numarul
7805609 se obtine numdrul rezultat

78400563009 .Numarul  imagine  atasat  lui  este
41111111 .Pentru numarul 5087069 se obtine numdrul
rezultat 50084700639. Numdrul imagine atasat
luieste 41111111.
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