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Ana si Bogdan sunt pasionati de criptarea mesajelor. Ei au studiat mai multe metode de criptare. Ultimul algoritm pe care
l-au studiat presupune sa scrie un cuvant cu litere mari ale alfabetului englez. Apoi, sub acest cuvant sa scrie toate
permutdrile sale circulare cu o pozitie spre stanga obtinand astfel o matrice de caractere. Ordoneaza lexicografic liniile
matricii, memoreaza ultima coloana si adauga la finalul sirului astfel obtinut numarul liniei pe care a ajuns cuvantul initial,
sirul rezultat fiind denumit cript-ul sirului initial. Analizdnd matricea de caractere obtinuta ei au observat ca n matrice se
obtin submatrici cu proprietatea ca in cele patru colturi ale lor se afla acelasi caracter.

Cerinte

Sa se scrie un program care citeste un numar natural c, reprezentand cerinta care trebuie sa fie rezolvatd, apoi citeste un

cuvant. Programul rezolva urmatoarele cerinte:

1. Daca c=1, sirul citit este un cuvant necriptat, programul va determina si va afisa cript-ul obtinut conform algoritmului
descris anterior.

2. Daca c=2, sirul citit este un cript, programul va determina si va afisa cuvantul necriptat.

3. Daca c=3, sirul citit este un cuvant necriptat, programul va determina matricea de caractere obtinutd conform
algoritmului descris anterior si va afisa numarul maxim de elemente dintr-0 submatrice cu proprietatea cd in colturile
sale se afld acelasi caracter.

Date de intrare
Pe prima linie a figierului de intrare criptare. in este scrisa cerinta (1, 2 sau 3). Pe linia a doua a fisierului este scris un
cuvant. Daca cerinta este 1 sau 3 cuvantul este necriptat, daca cerinta este 2 cuvantul este un cript.

Date de iesire

Daca cerinta este 1, pe prima linie a fisierului de iesire criptare.out va fi scris criptul cuvantului citit. Daca cerinta este
2 pe prima linie va fi scris cuvantul necriptat. Daca cerinta este 3 pe prima linie va fi scris un numar natural reprezentand
numarul maxim de elemente dintr-0 submatice care are in colturile sale acelasi caracter.

Restrictii

e 3 <lungimea cuvantului aflat pe prima linie a fisierului <100

e Tn matricea de cuvinte liniile si coloanele se numeroteazi de la 0.

e Dacd sirul initial apare pe mai multe linii ale matricii, se va considera ca prima aparitie reprezinta sirul initial.

# | Punctaj | Restrictii

1 |20 c=1

2 50 C=2

3 |20 C=3

Exemple

criptare.in criptare.out | Explicatii

1 NAAL Permutare circulara — Ordonare —» NAAIL

ANA ANA AAN
NAA ANA
AAN NAA

2 ANA

NAAL

3 6 Permutare circulara Ordonare

MERE MERE EMER
EREM EREM
REME MERE
EMER REME

Timp maxim de executie/test: 0.1 secunde
Memorie totala disponibila 64 MB din care 2 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB



