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Problema 2 planar 100 puncte

In teoria grafurilor, un graf planar este un graf care poate fi incorporat intr-un plan, adica poate fi desenat in plan
in asa fel Incat muchiile sale sa se intersecteze doar in noduri. Cu alte cuvinte, aceste poate fi desenat 1n asa fel
incat oricare doua muchii sa nu se intersecteze. Florin urmeaza in perioada 2023-2029 studii in informatica.
Pasional de numere prime a aflat ci numarul 20232029 este un numar prim. Isi pregiteste o lucrare din capitolul
grafurilor si are nevoie de ajutorul vostru.

Fiind date NR=2*N noduri fixe (aseméanator cu ceasul clasic) in planul xOy si N muchii, Florin vrea sa determine
numarul grafurilor distincte planare in care fiecare nod va avea gradul 1.

Exemple:
NR=6 ° O varianta de reprezentare.
NR=4 Se observa ca avem 2 solutii:
° e In primul caz, muchiile sunt verticale
e Al doilea caz, muchiile sunt orizontale
Cerinta

Scrieti un program care sd determine numarul de grafuri obtinute de Florin.
Cerinta 1: Numarul de grafuri se va afisa modulo 20232029
Cerinta 2: Numarul de grafuri se va afisa in intregime.

Date de intrare

Fisierul de intrare planar.in contine pe prima linie doud numere naturale C si NR reprezentand cerinta
numarul par de noduri ale grafului.

Date de iesire

Fisierul de iesire planar.out va contine o singura linie pe care va fi scris rezultatul obtinut.

Restrictii si precizari

e 1 < NR L 10°

e 1 <C <2

# | Punctaj | Restrictii

1 |30 c=1

2 | 24 C=2 si NR<=20

3 | 36 C=2 si NR>20
Exemple

planar.in |planar.out Explicatie

14 2

1 50 7744491 4861946401452%20232029=7744491
2 50 4861946401452

Timp maxim de executie/test: 1 secunda

Memorie totala disponibila 128 MB din care 8 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB



