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Problema 2 joc 100 puncte

Alexandru si Tudor au inventat un joc numit Jocul Divizorilor. La acest joc, fiecare dintre cei doi jucdtori extrage
un sir format din n numere. Alexandru este jucatorul cu numarul 1 si Tudor este jucatorul cu numarul 2. Pentru fiecare
numar X din sir, Se obtine divizorul sau prim care are puterea cea mai mare denumit p-divizor; daca numarul x are mai
multi divizori primi care au aceeasi putere maxima, atunci p-divizorul este divizorul prim cel mai mare dintre acestia.
Astfel, p-divizorul numarului 36 este 3, p-divizorul numarului 12 este 2, p-divizorul numarului 30 este 5 .

Regulile jocului sunt urmatoarele:

- Fiecare dintre jucatori alege primul numar din sirul sau, in ordinea data si determina p-divizorul acestuia.

- Dintre cei doi p-divizori se alege numarul cel mai mare denumit numaér céstigator. Jucatorul care a obtinut
acest numar primeste 10 puncte. Daca cei 2 p-divizori sunt egali atunci reprezinta numere castigatoare si fiecare
jucétor primeste 5 puncte .

- Fiecare dintre jucatori alege al doilea numar din sirul sau, in ordinea data si ii determina p-divizorul, conform
regulilor anterioare. Se continua astfel cu alegerea numerelor din cele doua siruri, pana la terminarea sirurilor.

- Jocul este castigat de catre jucatorul care obtine punctajul cel mai mare.

- Dacd jucatorii au punctaje egale la finalul jocului, castiga jucatorul care a obtinut cel mai mare p-divizor, dintre
toate numerele castigatoare.

Cerinta

Scrieti un program care citeste numarul n, cele n numere din sirul lui Alexandru, apoi cele n numere din sirul lui
Tudor si determina numarul de ordine al castigatorului jocului, punctajul castigatorului jocului si cel mai mare numar
dintre toate numerele castigatoare din joc.

Date de intrare

Fisierul de intrare joc.in contine pe prima linie un numar natural n, ce reprezintd numarul de numere din sirul
fiecarui jucator. Pe a doua linie din fisier, se aflda n numere naturale nenule, separate prin spatiu, ce reprezinta sirul de
numere din joc ale lui Alexandru. Pe a treia linie din fisier, se afla n numere naturale nenule, separate prin spatiu, ce
reprezinta sirul de numere din joc ale lui Tudor.

Date de iesire

Fisierul de iesire joc.out contine o singura linie pe care se afla trei numere naturale, separate prin spatiu, ce
reprezintd numarul de ordine al castigatorului jocului (1, daca Alexandru castiga jocul sau 2 , daca Tudor castiga) ,
punctajul castigatorului jocului si cel mai mare numar dintre toate numerele castigatoare din joc.

Restrictii

e 2<n<700

e Orice numar din cele doua siruri ale jucatorilor are cel mult 8 cifre si este mai mare decat 1
e Se asigura cd pentru testele de intrare utilizate exista un singur castigator

e Se acorda 10 puncte din oficiu.

Exemple
joc.in joc.out Explicatii
5 1 30 23 Se alege primul numar din cele doua siruri: 12 ( are p-divizor egal cu 2) ,
12 23 45 9 100 si 42 (are p-divizor egal cu 7), numadr castigator este 7 si al doilea jucator
42 24 60 54 225 primeste 10 puncte.
Se alege al doilea numar din cele doua siruri: 23 (are p-divizorul 23) si 24
(are p-divizorul 2), primul jucator primeste 10 puncte etc.
Primul jucator are 30 puncte (0+10+10+5+5=30), al doilea jucator are 20
puncte ( 10+0+0+5+5=20). Primul jucator castiga jocul.
Cel mai mare numar dintre toate numerele castigatoare din joc este 23.
4 2 20 11 Ce doi jucatori obtin punctaje egale, au 20 de puncte. Jocul este castigat de
9 225 7 4 al doilea jucator care are cel mai mare p-divizor castigator, egal cu 11.
11 32 16 18
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