Inspectoratul Scolar Judetean 8 MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII

Iasi
Olimpiada de Informatica — etapa locala Clasa a Vll-a si a VIII-a
15 februarie 2025 Sursa: pase.cpp, pase.c
Problema 2 Pase 100 puncte

Echipa de fotbal Liverpool se antreneaza intens pentru a castiga campionatul, iar antrenorul Arne Slot,
urmdreste pasele jucatorilor in timpul antrenamentelor. Fiecare pasa este codificata astfel:

e P: pasa precisa, executata corect;

e G: pasa gresitd, executatd incorect.

Antrenorul le ofera jucatorilor sansa sa corecteze cel mult doua pase gresite, transformandu-le in pase precise.
Ajuta-1 pe Arne Slot sd determine, dintr-un sir de N pase:

1. Cea mai lunga secventa continua de pase precise care se poate obtine dupa corectarea a cel mult doua

pase gresite.
2. Indicele de inceput al acestei secvente (incepand de la 1).

Cerinta

Sa se scrie un program care determina si afiseaza lungimea maxima a unei secvente de pase precise, precum
si indicele de inceput al acestei secvente. Lungimea celei mai lungi pase se stabileste dupa corectarea a cel mult
doua pase gresite

Date de intrare

Fisierul de intrare pase.in contine pe prima linie numarul natural N, reprezentand numarul total de pase, apoi
pe urmatoarea linie sirul de caractere reprezentand succesiunea de pase precise sau gresite, reprezentate prin literele
P (pasa precisa) si G (pasa gresita).

Date de iesire

Fisierul de iesire pase.out contine pe o singura linie doud numere naturale, separate printr-un spatiu,
ce reprezintd lungimea maxima a secventei de pase precise, respectiv indicele de inceput al acestei secvente, ce se
obtine dupa corectarea a cel mult doud pase gresite. Daca exista mai multe secvente de lungime maxima, se va
alege secventa cea mai din stanga.

Restrictii si precizari

e 2< N<1000

e Sirul din fisierul de intrare este format doar din literele P si G

e Indicii literelor din sir incep de la 1

e Fiecare sir de pase contine cel putin doud pase gresite

Exemple

pase.in pase.out Explicatii

9 81 Dupa corectarea celor doud pase gresite (a treia si a

PPGPGPPPG cincea litera din sir ce reprezinta prima si a doua
litera G), sirul devine PPPPPPPPG

10 73 Dupa corectarea a doua pase gresite (a patra si a cincea

PGPGGPPPPG litera din sir), sirul devine PGPPPPPPPG

Timp maxim de executie/test: 1 secundé/test

Memorie totala disponibila: 32 MB din care 4 MB pentru stiva

Dimensiunea maxima a sursei:10 KB




