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Descriere solutii

Problema INSTITUT

Autor prof. Silvia Grecu, Liceul Teoretic de Informatica ,,Grigore Moisil”, lasi

Solutia 1- 100 de puncte

La rezolvarea cerintei 1 se poate utiliza un vector de tip struct ce memoreaza materialul si
numarul de exemplare al fiecarei categorii. La citirea datelor din fisierul de intrare se completeazd in
vector numarul de exemplare pentru categoriile introduse. Se parcurge vectorul, in sens crescator,
pentru categoria i, 1< i < 99 si se afiseaza categoria si numdrul de exemplare al categoriei.

La rezolvarea cerintei 2, se poate utiliza un vector de tip struct ce memoreaza pe categorii,
materialul si numarul de exemplare al fiecarei descoperiri, prin intermediul unei matrice cu 100 de
linii si 2 coloane: coloana 0 indicd materialul si coloana 1 indicd numarul de exemplare.

Dupa citirea datelor si completarea vectorului, se parcurg categoriile in sens crescator, materialele n
sens crescator si se afiseaza categoria, materialul si numarul de exemplare al fiecarei descoperiri.

Solutia 2-100 de puncte

Pentru rezolvarea problemei, se poate utiliza un vector de tip struct, ce memoreaza
categoria, materialul si numarul de exemplare ale fiecarei descoperiri de pe un santier.

La rezolvarea cerintei 1 se poate utiliza un vector de frecventa £, unde £[i] reprezintd
numarul total de exemplare din categoria i descoperite pentru toate santierele, 1< 1 < 99.

La rezolvarea cerintei 2 se poate sorta vectorul de tip struct in sens crescator dupa categorie si
la categorii egale, 1n sens crescator dupa material.

Solutia 3-100 de puncte
La rezolvarea cerintei 2 , similar cu solutia 1, se poate utiliza o matrice ¢, cu 100 de linii si

100 de coloane , cu semnificatia : pentru categoria i si materialul j, c[i][j] reprezinta numarul de
exemplare al unei descoperiri (1< i, j < 99).



