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Trei nave spatiale, fiecare transportand n extraterestri din trei galaxii diferite (Galaxia Algorithma, Nebulosa Recursiv si
Calea Protocol), au ajuns la Olimpiada de Informaticd din galaxia Calea Informateea.
Pentru a celebra aceasta ocazie, toti extraterestrii 1si doresc sa faca o fotografie de grup
impreuna. Inaltimile extraterestrilor sunt foarte variate, de la nanometri la kilometri.
Din acest motiv, pentru a se asigura ca se vad toti n fotografie, extraterestrii trebuie sa
se aseze pe trei randuri:
e Primul rind: Extraterestrii cei mai mici de statura (in ordine descrescatoare a
inaltimilor de la stinga la dreapta).
e Al doilea rand: Extraterestrii cu Tnaltimi intermediare ordonati descrescator de
la stinga la dreapta
e Al treilea rand: Extraterestrii cei mai 1nalti ordonati descrescator de la stanga
la dreapta.
Cerinte
Fiind dat numarul natural C reprezentdnd numarul cerintei, un numar natural n reprezentand numarul de extraterestri din
fiecare nava si apoi trei siruri de n numere naturale nenule cu maxim 9 cifre fiecare, scrieti un program care rezolva
urmadtoarele cerinte:
1) Daca C=1, atunci determina indltimea maxima si minima a extraterestrilor din toate cele 3 nave.
2) Daca C=2, atunci determina ordinea extraterestrilor in poza, pe fiecare dintre cele trei randuri, de la stanga la
dreapta, ordonati descrescator dupa inltime.
Date de intrare
Fisierul de intrare poza . in contine pe prima linie numarul C reprezentand cerinta (1 sau 2) si numarul natural n, iar pe
urmadtoarele trei linii cite un sir de n numere, valorile de pe aceeasi linie fiind separate prin cate un spatiu.
Date de iesire
Dacd cerinta C=1, atunci pe prima linie a fisierului de iesire poza.out se vor scrie doud numere naturale separate printr-
un spatiu reprezentand Tndltimea maxima si cea minima a tuturor extraterestrilor din cele 3 nave.
Daca cerinta C=2, atunci fisierul de iesire poza.out va contine trei siruri cu n valori numere naturale, reprezentand
inaltimile extraterestrilor, incepand cu cei mai scunzi, fiecare sir fiind scris pe cate un rand. Pe fiecare rand, extraterestrii
vor fi agezati de la stanga la dreapta, in ordinea descrescatoare a indltimilor, valorile de pe fiecare rand fiind separate prin
cate un spatiu.
Restrictii si precizari

e 1<n<10°, 1=<c<2

e 1<a; <10° (Seasigura ca nu vor fi mai mult de n extraterestri cu aceeasi inaltime)
e Pentru 20 de puncte cerinta 1.

e Pentru 20 de puncte cerinta 2 si n < 1000

e Pentru alte 50 de puncte cerinta va fi 2, iar n>1000

e 10 puncte se acorda din oficiu.

Exemple:
poza.in poza.out Explicatii
1 4 100 2 Iniltimea maxima este 100 si iniltimea minima este 2.
13 20 24 3

12 100 100 2
17 18 98 23

2 4 13 12 3 2 Pe prima linie sunt extraterestrii cei mai scunzi, ordonati

24 20 13 3 23 20 18 17 descrescator de la stanga la dreapta. Pe urmatoarea linie sunt

100 100 12 2 100 100 98 24 extraterestrii de inaltime medie ordonati descrescétor de la stanga
98 23 18 17 la dreapta iar pe ultima linie, sunt cei mai inalti extraterestril.

Timp maxim de executie/test: 1 secunda
Memorie totala disponibila 16 MB din care 2 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB



