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Vasilicd lucreaza la un nou joc si deja a ajuns la nivelul 13! Acest nivel trebuie sa fie mai special (avand in vedere
numarul lui). Pand la acest nivel Gemini (personajul principal al jocului) a acumulat N tipuri de pietre pretioase
(gems), fiecare tip de piatra avand o valoare cunoscuta (fie v; valoarea pietrelor pretioase de tipul i, 1<i<N). La
acest nivel pe ecran apar P* P camere, dispuse pe P linii §i P coloane sub forma unui tablou bidimensional. Camera
de pe linia 1 (1<1<P) si coloana j (1<j<P) are usi care se deschid doar din aceastd camera, astfel:

= prima usa permite trecerea in camera de pe linia i +1 si coloana j—-1 (daca aceastd camera exista, adicd j>1);

= a doua usa permite trecerea in camera de pe linia i+1 si coloana 7j;

= 3 treia usd permite trecerea in camera de pe linia 1+1 si coloana j+1 (daca aceastd camera existd, adica j<P).
Unele dintre camerele de pe linia P (cea mai de jos) au usa spre exterior (dacd Gemini ajunge in una dintre aceste
camere poate trece la nivelul urmator).

In fiecare camera exista o singurd piatrd pretioasi. Pietrele pretioase au fost distribuite in camere in ordinea
tipurilor de la 1 la N, parcurgdnd camerele in ordinea crescdtoare a liniilor, iar pe aceeasi linie in ordinea
crescatoare a coloanelor; dupa plasarea intr-o camera a unei pietre de tipul N, se revine din nou la tipul 1. De
exemplu, daca N=5, valorile pietrelor sunt (1,7,8,1,3) si P=4, distributia pietrelor pretioase in camere va fi:

1 (1) |2 () [3 (8 14 (1)
5 (3) |1 (1) |2 () |3 (8
4 (1) |5 (3) |1 (1) ]2 (7)
3 (8) 14 (L) |5 (3) 1 (1)
In fiecare camera e indicat tipul pietrei pretioase plasate in camera respectiva, iar in parantezi valoarea acesteia.
Gemini trebuie sa plece dintr-o camera situatd in partea de sus a ecranului (linia 1) si sd ajunga intr-o camera de pe
linia P care are iesire spre exterior, adunand pietre pretioase cu valoare totala cat mai mare.

Cerinta

Sa se scrie un program care, cunoscand numarul de tipuri de pietre pretioase N, valorile pietrelor pretioase v, vz,
..., Vi, humarul de camere de pe o linie/coloana P, precum si camerele de pe linia P care au iesire spre exterior,
determina valoarea totala maxima a pietrelor pretioase pe care Gemini le poate acumula atunci cand trece la nivelul
urmadtor (in conditiile din joc).

Date de intrare

Fisierul de intrare gems . in contine pe prima linie numerele naturale N si P cu semnificatia din enunt. Pe cea de a
doua linie se afla N numere naturale vi v, ... vy (v; fiind valoarea pietrelor pretioase de tipul i, 1<i<N). Pe
ultima linie se afld numere naturale distincte cuprinse intre 1 si P reprezentand coloanele pe care se afld camerele
de pe linia P care au usd spre exterior. Valorile scrise pe aceeasi linie sunt separate prin cate un spatiu.

Date de iesire

Fisierul de iesire gems . out va contine o singura linie pe care va fi scris un numar natural reprezentand raspunsul
la cerinta din enunt.

Restrictii
e 2 < N £ 500
e 0 < v; < 200,pentrul < i <N
e 2 < P < 8000
# Punctaj | Restrictii
1 26 2 <P <L 16
2 34 20 < P £ 1000
3 30 Fara restrictii suplimentare
Exemple
gems.in gems.out |Explicatie
5 4 24 Pietrele pretioase sunt distribuite ca in figura de mai sus.
17813 Gemini va parcurge camerele (1,3), (2,4), (3,4), (4,4), acumuland pietre in
2 4 valoare totala de 8+8+7+1=24.

Timp maxim de executie/test: 0.8 secunde

Memorie totala disponibila 16 MB din care 8 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB

10 puncte se acorda din oficiu



