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) MINISTERUL EDUCATIEI §1 CERCETARII

Olimpiada de Informatica — etapa locala Clasa a V-a

7 februarie 2026 Sursa: kendama . cpp
Problema 2 Kendama 100 puncte

Matei isi doreste foarte mult o jucarie de tip kendama foarte speciald si scumpa. Mama lui 1i promite jucaria dorita
daca indeplineste anumite conditii: primeste kendama daca numarul notelor de la scoala mai mari decat 7
depaseste numarul notelor sub 7. Daca este egalitate intre primele doud valori, vor verifica suplimentar daca
numirul notelor de 10 depiseste numarul notelor de 9. Tn caz adevirat, Matei va primi kendama si verificarile se
termina. Daca nu are mai multe note de 10, se verificd 0 noua conditie: sa nu aiba deloc note mai mici decat 6.
Tn caz afirmativ Matei va primi kendama, iar in caz negativ nu va primi juciria.

Cerinta

Scrieti un program care sa verifice daca Matei va primi kendama. Daca nu va primi jucaria, afisati in fisierul
kendama . out numarul notelor mai mici decat 6. In cazul n care Matei va primi kendama afisati in fisierul
kendama . out cea mai mare dintre notele lui Matei,

Date de intrare
Fisierul kendama . in contine pe prima linie un numar naturaln (1 < n < 100000). Pe linia urmatoare se
gasesc exact n valori naturale, reprezentand notele obtinute de Matei.
Date de iesire
Fisierul kendama . out va contine:
e numirul notelor mai mici decat 6, daca Matei nu primeste kendama;
« valoarea celei mai mari note, daca Matei primeste kendama.

Restrictii si precizari
e 1 <n < 10000
o notele din fisier sunt corecte (au valori intre 1 si 10)

Exemplul 1:
kendama.in kendama.out Explicatii
15 10 Numérul notelor peste 7 este =9. Numarul notelor sub 7=4 . Matei va primi
8971058410810 Kendama, deci scriem in fisierul de iesire nota cea mai mare primiti de
6 7 8 10 4 Matei
Exemplul 2:
kendama.in kendama.out Explicatii
20 7 Numarul notelor peste 7 este =6. Numarul notelor sub 7=9 .
58757105 8 4 5 Matei nu va primi Kendama, deci se va scrie in fisierul de iesire numarul
68476 7810 4 7 notelor mai mici decat 6. Acesta este egal cu 7.
Exemplul 3:
kendama.in kendama.out | Explicatii
30 8 Numdrul notelor peste 7 este =9. Numarul notelor sub 7=9. Egalitate la
6876786866 primul criteriu, trecem la al doilea criteriu unde nu avem mai multe note de
6867678867 10. Trecem la al treilea criteriu unde verificam notele sub 6. Nu are deloc
8887777777 : : e .
note sub 6, deci se poate lua decizia: Matei va primi Kendama. Se va scrie
in figier nota cea mai mare, adica 8.

Timp maxim de executie/test: 1 secunda
Memorie totala disponibila: 64 MB, din care 2 MB pentru stiva
Dimensiunea maximda a sursei: 10 KB



