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Concursul de Informatică “Urmaşii lui Moisil”, ediţia a VI-a

25 martie 2006

Clasa a X-a

Problema 1 – Decorare 
100 puncte


Din călătoriile efectuate în diferite galaxii, echipajul Star Trek a adus n  specii de plante, pe care le notăm cu numerele naturale 1, 2,…, n. Edilul şef al galaxiei NGC4473 doreşte să utilizeze aceste plante pentru reamenajarea parcurilor din galaxie.


În acest scop, este interesat să cunoască numărul de variante de distribuire a speciilor de plante pentru toate parcurile, astfel încât pentru fiecare variantă să fie îndeplinite condiţiile următoare:

· în fiecare parc să fie plantată cel puţin una din speciile de plante aduse

· fiecare specie de plante să fie utilizată doar într-un singur parc

· să fie distribuite toate speciile de plante aduse

Cerinţă 

 Scrieţi un program care să determine numărul de variante de distribuire a n specii de plante pentru k  parcuri din galaxie.

Date de intrare

Fişierul de intrare decor.in conţine pe prima linie două numere naturale, n şi k , separate între ele printr-un spaţiu, având semnificaţia din enunţ.

Date de ieşire

Fişierul de ieşire decor.out va conţine pe prima linie un număr natural ce reprezintă numărul de variante de distribuire  a  n specii de plante pentru k  parcuri din galaxie.

Restricţii şi precizări

· 0< n (  100

· 0 < k ( 100

Exemplu

	DECOR.IN
	DECOR.OUT

	5 2
	15


Timp maxim de execuţie /test : 1 secundă

_1108240839.doc
[image: image1.png]






