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LICEUL DE INFORMATICĂ „GRIGORE C. MOISIL“ IAŞI

Concursul de Informatică “Urmaşii lui Moisil”, ediţia a VI-a

25 martie 2006

Clasele  XI-XII

Problema 2 – Ciuperca
100 puncte

Si-Il Mo, un vraci modern din Africa, încearcă să prepare un leac pentru gripa aviară. Pentru aceasta, are nevoie de o anumită ciupercă, Mash-Urm, rară şi ciudată. Mash-Urm creşte doar undeva pe Kilimandjaro şi pentru a avea efect trebuie culeasă pe 25 martie, într-o anumită secundă a zilei, în funcţie de poziţia faţă de Soare. Timpul necesar culegerii ciupercii este neglijabil. Mo a studiat foarte bine astrele, precum şi respectiva regiune de pe Kilimandjaro, unde a descoperit n ciuperci accesibile. Dispunând de aparatură modernă, Mo a determinat poziţia exactă a fiecărei ciuperci faţă de cortul său, precum şi secunda în care ciuperca ar trebui culeasă. El a hotărât la ce secundă a zilei să plece de la cortul său, dar nu ştie ce traseu să urmeze, astfel încât să adune cât mai multe ciuperci.

Poziţia unei ciuperci este dată prin trei coordonate (x, y, z) iar poziţia cortului lui Mo este (0, 0, 0).

Vraciul are o viteză de 2 metri/secundă şi merge în linie dreaptă de la o ciupercă la alta. Fiecare ciupercă are asociat un indice de accesibilitate, care modifică timpul în care Mo poate ajunge la ea, astfel: dacă se coboară la ciupercă, timpul calculat în funcţie de coordonate se împarte la acest indice, iar dacă se urcă, timpul se înmulţeşte cu indicele.

Cerinţă

Dându-se N, numărul de ciuperci, poziţia, secunda culegerii şi indicele de accesibilitate al fiecărei ciuperci, precum şi secunda de pornire a lui Mo, scrieţi un program care determină numărul maxim de ciuperci pe care Mo le poate culege şi ordinea în care au fost culese (una din secvenţele posibile, dacă sunt mai multe).

Ciupercile sunt numerotate de la 1 la N, o ciupercă fiind identificată prin numărul ei de ordine..
Date de intrare

Fişierul de intrare ciuperca.in conţine pe prima linie N, pe a doua linie secunda t0 de pornire a lui Mo, iar pe fiecare din următoarele N linii cinci valori, xi, yi, zi, ti, ci reprezentând coordonatele exprimate în metri, secunda culegerii şi indicele de accesibilitate al fiecărei ciuperci.
Date de ieşire

Fişierul de ieşire ciuperca.out va conţine pe prima linie numărul maxim de ciuperci ce pot fi culese, iar pe a doua linie numerele de ordine ale ciupercilor, în ordinea culegerii lor, separate prin câte un spaţiu. 

Restricţii

· 0 < N  ( 100
· -3000 (  xi, yi, zi  ( 3000, i=1,N (numere întregi)
· 0 ( ti < 86400, i=0,N (numere întregi)
· 1 ( ci ( 10, i=1,N (numere întregi)
Exemple 

	ciuperca.in
	ciuperca.out
	ciuperca.in
	ciuperca.out

	5

100

1 4 5 50 6

1 2 2 250 2

2 3 4 350 2

3 2 1 100 3

4 5 6 450 3
	3

2 3 5
	7

603

-636 483 2658 31431 2

-770 -1166 -1398 11311 3

1706 2298 -1449 3810 6

2346 2045 -851 4846 1

2637 -219 -1658 23973 8

1483 -908 94 5919 2

-2670 268 -180 18357 2
	6

3 4 2 7 5 1


Timp maxim de execuţie/test:  0.5 secunde
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