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Clasa a I X-a

Problemal - GO 100 puncte

Claudia joaca GO cu calculatorul. Strategia ei este simpla dar eficienta: la fiecare mutare va alege sd pund o piesa
astfel incat si captureze cat mai multe din piesele adversarului. Tn cazul in care existi mai multe variante, va alege
sa plaseze piesa pe un rand cat mai sus iar daca Tn continuare exista mai multe variante, va plasa piesa cat mai in
stanga. Jocul de GO se desfasoara pe o tabla dreptunghiulard cu N X M casute dispuse pe N linii si M coloane.

Regulile sunt:
. Jucatorii muta alternativ, plasand cate o piesa pe o casuta neocupata a tablei.
. Toate piesele de aceeasi culoare care sunt adiacente pe orizontala sau verticala formeaza un grup. Doua

piese sunt adiacente daca cele doua casute in care ele sunt plasate au o latura comuna.

. Daca mutarea unui jucator va conduce la eliminarea libertatilor unui grup de piese ale adversarului, acele
piese sunt capturate si eliminate de pe tabla. Libertatile unui grup sunt toate casutele goale care sunt adiacente cu
cel putin o piesa din grup.

Cerinta

Dandu-se o configuratie a tablei de GO, ajutati-o pe Claudia sa aleagd mutarea corecta astfel incit sd captureze cat
mai multe dintre piesele adversarului, in conditiile enuntate mai sus.

Date de intrare

Pe prima linie a fisierul go . In se gasesc doua numere naturale N si M care reprezinta numarul de linii respectiv de
coloane ale tablei de joc. Pe urmatoarele N linii se afla configuratia curentd a tablei de joc (O reprezintda casuta
neocupatd, 1 - o piesa a Claudiei, 2 - o piesa a adversarului).

Date de iesire

Fisierul go . out trebuie sa contina pe prima linie doua numere separate printr-un singur spatiu. Acestea reprezinta
indicele liniei, respectiv indicele coloanei, unde trebuie plasata piesa conform strategiei Claudiei (se Tncepe
numerotarea liniilor si coloanelor de la 0).

Restrictii si precizari
Fisierul de intrare contine o configuratie valida (fiecare grup de piese are cel putin o libertate, altfel ar fi fost deja

capturat). De asemenea, pe tabla de joc exista cel putin o pozitie pe care Claudia poate plasa o piesa.
1 <N, M <1000
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go.out Explicatie

05 Plasand piesa pe pozitia (0,5), Claudia va captura 6 piese
(grupul din stdnga acestei piese format din cinci valori egale cu
2 si adiacente, plus grupul format din piesa de la pozitia (0,6)).
Oriunde altundeva va face mutarea, Claudia nu va putea captura
la fel de multe piese.
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01 Claudia nu poate captura mai mult de O piese, oriunde ar plasa
noua piesa. Astfel, ea va alege sa puna piesa pe randul cel mai de
sus si cat mai Tn stdnga pe acel rand.
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Timp maxim de executie/test: 0.5 secunde. Memorie totala disponibild 16 Mb, din care 2 Mb pentru stiva.



