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Se observa ca trebuie determinate toate grupurile maximale formate doar din valoarea 2 si care au
ca vecin exact o casuta liberd (cu valoarea 0).
Initializam cu valoarea 0 0 matrice SUM de aceeasi dimensiune cu tabla de joc.
In matricea tablei de joc, pentru fiecare valoare 2 care nu a fost vizitata inci, vom proceda astfel:
e Parcurgem toate elementele grupului ce au valoarea 2, le numaram si le marcam ca
vizitate. Vom face aceasta parcurgere folosind un vector de dimensiune N*M in care
retinem fiecare casuta parcursa o singura data.
e Parcurgem toti vecinii grupului si i1 numardm pe cei cu valoarea 0.
e Daca existd un singur vecin cu valoarea 0 si el este la pozitia (1, J), crestem
SUM[L1]LJ] cu numarul de elemente din grup.
Nu ne ramane decat sa determindm pozitia casutei de valoare maxima din matricea SUM.
Complexitate: O(N * M)



