PROBLEME VECTORI 

LUCRARE DE CONTROL: 27 FEBRUARIE 2009 

Căutarea binară 

Sortarea prin metoda bulelor (Bubblesort) 

Sortarea prin numărare 

Sortarea prin inserţie 

Interclasarea 

Operaţii cu mulţimi reprezentate prin vector caracteristic (intersecţie, reuniune, diferenţă) 

Operaţii cu mulţimi reprezentate ca vectori de elemente (intersecţie, reuniune, diferenţă) 

Metoda Greedy: problema instructorului de schi 

Metoda Greedy: problema rucsacului 

Metoda Greedy: problema spectacolelor 

Suma a două numere mari 

Diferenţa a două numere mari 

Înmulţirea unui număr mare cu o cifră 

Generarea submulţimilor unei mulţimi 

Zig-zag (29 pg. 194) 

Principiul cutiei lui Dirichlet. Problema Depozit (pg. 156) 

Ciurul lui Eratostene 

Panglica (culegere, pg. 56) 

Să se verifice dacă toate elementele unui vector au o anumită proprietate (vezi 18a, pg 191) 

Să se verifice că există un element al unui vector cu o anumită proprietate (vezi 18 b pg 191) 

Eliminarea unor elemente dintr-un vector (vezi 18 c pg 191) 

Inserarea unor elemente într-un vector (vezi 18 d pg 191) 

Cea mai lungă subsecvenţă formată din elemente egale (vezi 18 e. pg 191) 

Subsecvenţă de sumă maximă 

Observaţie 

Problemele marcate cu roşu urmează să le discutăm 

Procedură 

La lucrare veţi extrage numărul corespunzător unei probleme şi: 

veţi scrie într-un comentariu la începutul programului enunţul problemei 

veţi scrie programul 

veţi construi cel puţin 3 teste distincte (diferite ca structura şi dimensini) pe care veţi testa programul realizat 

programul va fi denumit cu numărul problemei 

veţi crea o arhivă denumită cu numele vostru în care veţi include programul şi cele 3 teste şi o veţi trimite prin e-mail la emanuela.cerchez@gmail.com 

