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MarkON 100 puncte

Sursa: markon.c, markon.cpp, markon.pas

Albastrel a gasit o harta pe care sunt reprezentate N orase legate intre ele prin M tuneluri bidirectionale. Fiecare oras
are asociat un numar natural cu o semnificatie necunoscutd lui Albastrel. Ingenios din fire, acesta a folosit harta
pentru a realiza un nou joc pe calculator. Jocul consta in marcarea oraselor dupa o anumita regula: un oras A poate fi
marcat numai daca cel putin unul dintre orasele sale vecine B, marcat deja, are una dintre proprietatile:

1. Valoarea asociata lui B este egala cu zero;

2. Valoarea asociata lui B este strict mai mare decat numarul oraselor nemarcate vecine cu B.
Doua orase sunt considerate vecine daca exista un tunel intre ele.
Calculatorul alege orasul de start X iar jucdtorul trebuie sa inceapd marcarea cu acest oras. Pentru a castiga, el
trebuie sa marcheze un numar maxim de orase de pe hart3, respectand regula jocului.

Cerinta
Stiind cd orasul de start ales de calculator este X, scrieti un program care sa determine NR, reprezentdnd numarul
maxim de orase ce pot fi marcate, precum si cele NR orase, in ordinea in care acestea sunt marcate.

Date de intrare

Fisierul de intrare markon . in contine pe prima linie trei numere naturale N, M si X separate prin cate un spatiu,
reprezentand N - numarul de orase, M - numarul de tuneluri si X - orasul ales de calculator drept oras de start. Pe a
doua linie se afla N numere separate prin cate un spatiu, reprezentand valoarea asociatd fiecarui oras. Pe
urmatoarele M linii se afla cate doud numere a si b reprezentand faptul ci intre orasele a si b este un tunel
bidirectional.

Date de iesire
Fisierul de iesire markon.out are pe prima linie numarul NR, iar pe urmatoarele NR linii se afla cate un numar
reprezentand orasele in ordinea in care au fost marcate, respectand regula jocului.

Restrictii si precizari
= orasele sunt numerotate distinct,delallaN, 2<N, M<500.000
» intre doud orase diferite poate exista cel mult un tunel
= orasul X este singurul oras care poate fi marcat prima data
= dacé existda mai multe solutii cu numar maxim, se va afisa oricare dintre acestea
= daca se determina doar numarul maxim de orase marcate, se obtine 40% din punctaj
= pentru 30% din teste N, M< 10.000

Exemplu
markon.in markon.out Explicatii
56 3 2 Orasul 3, ales de calculator, este marcat initial.
32011 3 Orasul 4 este marcat pentru ca este singurul oras care are
é i 4 un vecin (3), care respecta proprietatea 1.
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Timp maxim de executie/test: 1 sec
Limita de memorie: 32 MB (din care 1 MB stiva)



