TABLOURI BIDIMENSIONALE

TIPURI STRUCTURATE DE DATE

Un program trebuie sa prelucreze volume mari de date si pentru ca prelucrarea sd se realizeze eficient este
necesara organizarea acestor date n structuri. De exemplu, sa presupunem cd dorim sa ordonam elevii din scoald
in ordine alfabeticd. Pentru aceasta este nevoie sa retinem ,,undeva” (Intr-o structurd de date) numele si prenumele
elevilor scolii si abia apoi 1i putem ordona.

O structurd de date reprezinta un ansamblu (o colectie) de date, organizate dupa anumite reguli, reguli
care depind de tipul de structura.

Tablouri

Un tablou este o colectie de date de acelagi tip, memorate intr-o zond de memorie contigud, reunite sub
un nume comun (numele tabloului).

Elementele unui tablou pot fi de orice tip al limbajului. Prin urmare.... elementele unui tablou, pot fi de tip
tablou! Declarare:

tip nume[Nrl] [Nr2];

Am declarat un tablou cu Nr2 elemente, fiecare element fiind un tablou cu Nr1 elemente de tipul specificat. Un
astfel de tablou, pentru care la declarare trebuie sa specificim doud dimensiuni, iar pozitia unui element este
specificatd utilizand doi indici, se numeste tablou bidimensional sau matrice.

Putem sa ne imaginam un tablou bidimensional ca pe o tabla de sah. Pozitia unui element pe tabla este identificata prin

doi indici: linia §i coloana. Prin analogie cu tabla de sah, si la informatica primul indice utilizat in referirea unui element este
denumit ,,indice de linie”, iar cel de al doilea indice este denumit ,,indice de coloana’.

De exemplu sa declaram o matrice cu doua linii si trei coloane cu elemente Intregi, pe care o vom initializa la
declarare:

int a(2][3]={{1,2,3},{4,5,6}};

a Coloana 0 Coloanal Coloana 2
Linia 0 1 2 3
Linia 1 4 5 6

Pentru a ne referi la un element al unei matrice, specificdam numele matricei, indicele de linie si indicele de
coloana astfel:

I nume [indice_linie] [indice_coloana]

De exemplu, pentru a ne referi la elementul de pe linia 1, coloana 2 din matricea a, vom scrie a[1] [2].
Prelucrari elementare cu matrice

Citirea unei matrice

Afisarea unei matrice

Parcurgerea unei matrice pe linii
Parcurgerea unei matrice pe coloane
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Prelucrari elementare specifice matricelor patratice

O matrice se numeste pdtraticd daca numarul de linii este egal cu numarul de coloane ale matricei.
Parcurgerea diagonalelor
Parcurgerea elementelor de sub diagonala principala

Aplicatii

Problema celebritatii
Situatie scolara

Submultimi cu sume egale
Dreptunghi de suma maxima
Generare tablou
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