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Problema 1 - birocratie 100 puncte
Sursa: birocratie.c,birocratie.cpp, birocratie.pas

in premierd in acest an, pentru a putea ridica marele trofeu “Urmasul lui Moisil” vor fi necesare o serie de stampile

ce se obtin de la Primarie.

La Primaria din lasi sunt N camere numerotate de la 1 la N. In fiecare camera existd cate o stampil3 pe care apare o

litera mica a alfabetului englez a-z. Pot exista camere cu acelasi caracter pe stampila.

Tn institutie sunt dou3 categorii de camere, in functie de modul in care acorda stampilele:

e camere simple - se aplicd stampila camerei imediat, fara a fi necesare stampilele din alte camere.

o camere complicate - Mecanismul birocratic intra in actiune! Functionarul unei astfel de camere 1 aplica
stampila pe cerere apoi solicitd obtinerea Tn ordine a stampilelor camerelor C;; Ci; - -- Cj, toate aceste
camere avand numere mai mari strict decat i . Dupa fiecare stampild obtinuta in camerele specificate, aplica
si el, Inca o data, stampila camerei sale. Spunem ca aceasta camera complicata este dependenta de fiecare
dintre camerele din lista asociata, care pot fi la randul lor simple sau complicate.

De exemplu, daca 5 este 0 camera complicata cu stampila >z~ si este dependenta de camera simpla 7 (cu caracterul
‘W) atunci, la iesirea din camera 5, pe cerere va apdrea secventa ‘zuz”. Daca 1 este de asemenea o camera
complicatd Tn care se stampileaza cu litera *t” si este dependentd de camera simpld 2 (cu caracterul “X”) si de
camera complicata 5 atunci, la finalizarea validarii cererii in camera 1, va apdrea pe cerere secventa ‘xﬂzuz’.
Obtinerea stampilelor poate implica un efort considerabil, dar respectarea acestei reguli birocratice este
recompensata prin premiul care este deosebit de valoros.

Cerinta
Pentru ca festivitatea de premiere s nu inceapd prea tarziu, castigatorul trofeului trebuie sa raspunda repede la M
intrebari de tipul (g, K): care este litera de pe pozitia k a sirului de stampile obtinut de la camera g?

Date de intrare

Pe prima linie a fisierului birocratie.in se gidsesc doua numere naturale N si M cu semnificatia: numarul de
camere si numarul de intrebari la care trebuie raspuns.

Pe urmatoarele N linii se gasesc descrierile camerelor, cate o linie pentru fiecare camera, de forma:

Si Li Ci1 Ciz --. Ciu

unde Si reprezintd caracterul stampilei din camera i, Li reprezintd numarul camerelor de care depinde obtinerea
acesteia iar c;; Cj» - .. Cj.; este lista asociatd camerei i si contine camerele, in ordinea de vizitare impusa. Pentru
camere simple Li este 0.

Urmatoarele M linii contin cate doua numere q si Kk, separate printr-un spatiu, reprezentand intrebarile:

care este al k-lea caracter din sirul de stampile al camerei q? (pozitiile se numeroteaza de la 1).

Date de iegire
Fisierul birocratie.out va contine M linii, pe fiecare linie i fiind scrisa o singura litera ce reprezintd raspunsul la

intrebarea 1, 1€[1,M].

Restrictii si precizari
¢ N<1000, M<1000
e Li <5000 pentru orice camera
e k <10°si1<qg<N pentru orice intrebare
e Pentru orice 1€[1,N] c;i; > 1 : camerele de care depinde camera 1 au indici cu valori mai mari strict
decat i
e Pentru orice intrebare (q,k) , k este mai mic sau egal decat lungimea sirului de stampile al camerei q
e Pentru orice camerd, numarul maxim de stampile necesare este < 10°
e Orice succesiune de camere C; C,.- - -C.q4 In care C;_, este dependentd de c; 1€[2,Lg], are Lg <20
e pentru teste in valoare de 15 puncte Li < 1 pentru orice camerd
e pentru teste in valoare de 35 puncte k < 1000 pentru orice intrebare
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Sunt 2 camere si 4 intrebari:

Camera 1 este dependentd de camera 2. Stampila valida este
“bab”.

Camera 2 este simpla si are stampila valida “a”.

Pozitiile in sirurile asociate sunt numerotate de la 1.

in acest exemplu se intreabd despre toate pozitiile din toate
camerele, pe rand.

birocratie.out

Explicatii

NPFRPFROTOQD® OIS NFRFRPFRPODTN

(oRNoRN¢)]

Sunt 5 camere si 3 Intrebari. Camera 1 depinde de camerele 3 si 2:
“e(3)e(2)e’adica “ecedpdqde’

Camera 2 depinde de camerele 4 si 5: *d(4)d(5)d” adica
>dpdqd”

Camera 3 : simpla cu stampila >c”’

Camera 4 : simpla cu stampila *p~

Camera 5 : simpla cu stampila ’q’

Se intreaba despre:

123456789

ecfgpdgde — camera 1

12345

Bpdgp — camera 2
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Camera 1 depinde de camerele : 3 2 3 4 (pot exista repetitii)
Sirul asociat este "X(3)x(2)x(3)x(4)x”’, adica
RBapapaRZpR-.

Camera 2 depinde de camerele 4 si iar 4, stampila valida a camerei 2
fiind "gpgpq”.

Camerele 3 si 4 sunt simple, cu stampilele ‘z” si respectiv ‘p”.

Se intreaba, pe rand, despre fiecare caracter din sirul de stampile al
camerei cu numarul 1.

Timp de executie: 1 sec/test
Memorie totala disponibild/stiva: 25MB / 1MB stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 10KB




