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Problema 1 —carti 100 puncte
Sursa: carti.c, carti.cpp, carti.pas

Gigel are o biblioteca cu T rafturi orizontale de diferite lungimi si T cutii cu carti, cate o cutie pentru fiecare raft, in
ordine. Cartile dintr-o cutie au grosimi cunoscute si indltimi egale cu indltimea raftului pentru care sunt pregatite.
Gigel 1si doreste foarte mult o bibliotecd noua si incearcad sa o convinga pe mama sa folosind urmatoarea tactica: pe
fiecare raft in parte el vrea sd plaseze un numar minim de carti din cutia corespuzatoare astfel incat, asezandu-le in
anumite pozitii, sa nu mai incapa nicio carte dintre cele rdmase Tn acea cutie.

Cerinta
Ajutati-l pe Gigel sa determine, pentru fiecare raft, numarul minim de carti ce pot fi alese din cutia corespunzatoare
pentru a fi plasate pe raft in conditiile de mai sus.

Date deintrare

Fisierul de intrare carti .in contine pe prima linie numarul de rafturi T. Pe urmatoarele 2*T linii se gasesc
informatii despre rafturi si despre cartile din cutiile corespunzatoare. Fiecare raft este descris pe doua linii succesive:
pe prima linie se afld numerele N si L separate printr-un singur spatiu, reprezentand numarul de carti din cutie
respectiv lungimea raftului. Pe a doua linie se afla N numere naturale, separate printr-un singur spatiu, reprezentand
grosimile celor N carti din cutia corespunzatoare.

Date de iesire
Fisierul de iesire carti .out va contine T linii, cate una pentru fiecare raft. Pe fiecare linie va fi scris un singur

numar ce reprezinta numarul minim de carti plasate pe raftul respectiv in conditiile din enunt.

Restrictii si precizari

e 1<T<13
e 1<L<10.000
e 1<N<Z100

e  Gigel nu are nicio carte mai lata decat raftul pe care ar putea fi asezata

e Distanta dintre doud cdrti consecutive plasate pe raft este un numar real pozitiv
e  Orice carte aleasa se plaseaza in pozitie verticala in intregime in interiorul raftului
e  Modul de asezare pe raft este influentat doar de grosimea cartilor

e Pentru1l0%dinteste N <13

e Pentrualte 15% dinteste N <31si L<100

e  Pentru alte 35% din teste L < 500

Exemplu
carti.in carti.out Explicatie

2 4 Cartialese pentruraftul 1z 1,1, 4si4
5 23 1 Carti alese pentruraftul 2: 4
14441
2 13

54

Timp de executie: 0.2 sec/test
Memorie totala disponibila/stiva: 64MB / 1MB stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 10KB




