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Fie urmatoarele observatii:

1) intotdeauna are sens s3 plasdm cértile la distante egale, astfel incat distanta maxim dintre oricare
doua carti consecutive sa fie minima

2) Daca plasam K carti pe raft se formeaza k+1 distante disponibile

3) Daca vrem sd verificdm daca mai incape vreo carte pe raft are sens sa o verificam doar pe cea de
grosime minima

4) Fie K numarul cartilor asezate pe raft, Ik suma latimilor celor K carti => avem o solutie valida daca
(L-1k)/ (k+1)< grosime minimd a unei cdrti neasezatd pe raft

Solutie de 60 pct

Sortam cartile dupa lungime, iar apoi selectam pe rand cartea de grosime minima pe care nu vrem sa o
punem pe raft, o vom numi cartea X. in mod evident, toate cartile de grosime mai mica decat aceast
carte le vom aseza pe raft. Pe langa acestea, este posibil sa aiba sens sa mai punem pe raft si alte carti,
evident de grosime mai mare decét cea a cartii X.

Pentru a selecta in mod optim aceste carti, vom face o dinamica dp[[1] [J ]= true daca exista 1 carti
de grosime mai mare decét cea a cartii X, a cdror grosime totala este exact J (problema rucsacului).
Avand aceastd dinamica calculatd, putem sa incercam pe rand toate combinatiile posibile si sa le
validam conform formulei de mai sus.

Pentru a putea implementa eficient aceasta solutie, este indicat sa selectam cartea X in ordine
descrescatoare, astfel nu trebuie sa reconstruim tabloul dp de la inceput.

Complexitate: O(N*N*L)

Solutie de 100 pct

O mbunatatire pe care o putem aduce algoritmului de mai sus ar fi sa inlocuim tabloul dp[1]1[3] cu
tabloul best[ 1 J=numarul minim de carti (dintre cele de grosime mai mare decét a cartii X) a caror
grosime totala este exact 1. Restul observatiilor de la solutia anterioard se aplica si la aceasta solutie.

Complexitate: O(N*L)



