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Problema 2 - gate 100 puncte
Sursa; gate.c, gate.cpp, gate.pas

Dupa ce a ajutat la conectarea oraselor Nordemos si Suderim, Negrimon s-a hotdrat sa-si urmeze destinul si sa
devind un programamon rosu. Pentru a-si incepe calatoria, este nevoit sa paraseasca Udobje Lurrak si sa treaca prin
Sha’ar Azih, poarta magica de la iesirea din orasul Estumar. Aceasta poarta se bazeazd pe un sistem de runix-uri
asezate in linie, numerotate de la 1 la N. Un runix este un patrat pe care este inscrisa 0 litera micd, din multimea
unui alfabet restrans, format din primele L litere ale alfabetului englez. Alfabetul restrans este circular, astfel incat
dupa ultima litera urmeaza prima, iar inainte de prima literd este ultima litera din alfabet.
in starea initial3 a sistemului, primul runix este setat pe litera “a”, al doilea runix este setat pe urmétoarea litera din
alfabetul restrans s.a.m.d .

De exemplu, pentruN =8 si L = 3, sistemul are configuratia initiala: abcabcab

- pentruN=11 siL =4, sistemul are configuratia initiala: abcdabcdabc

- pentruN=14si L =7, sistemul are configuratia initiala: abcdefgabcdefg
Cand Negrimon ajunge la poarta, aceasta prinde viata si se produce un sir de actiuni de urmatorul tip:

1. Runix-ul cu numarul r impreun3 cu toate runix-urile din stnga se deplaseaza si se separd de cele din dreapta
(daca exista), formandu-se astfel doud grupuri independente (initial toate runix-urile formeaza un singur grup).

2. Toate runix-urile din grupul din care face parte runix-ul cu numarul r executa o schimbare de pas p. Aceasta
consta in Tnlocuirea literei asociate cu urmatoarea a p-a litera din alfabet (p > 0) sau cu precedenta a (-p)-a
literd din alfabet (p < 0). Datorita circularitatii alfabetului, oricat de mare ar fi p va exista o literd care sa fie la
distanta p fatd de litera actuala.

3. Negrimon primeste o intrebare de tipul: pe ce literd este setat runix-ul cu numarul r?

Poarta se deschide dacd Negrimon raspunde corect la toate intrebarile primite si astfel isi poate continua calatoria in
Azih Lurrak.

Cerinta

Ajutati-l pe Negrimon sa deschida poarta.

Date deintrare

Pe prima linie a fisierului gate . in se afld valorile N L M, separate prin cate un spatiu, cu semnificatia: N - numarul
de runix-uri din sistem, L - numarul de litere din alfabetul restrans, M - numarul de actiuni desfasurate. Fiecare dintre

urmatoarele M linii contine valorile t - tipul actiunii, r - numarul runix-ului la care se face referire, p — schimbarea de
pas a runix-ului, dacd actiunea este una de tipul 2(t = 2), toate separate prin cate un spatiu.

pate de iegire

In fisierul gate . out se vor afla raspunsurile la intrebarile primite, in ordinea in care sunt adresate. Fiecare raspuns
ocupa o linie si este format dintr-un singur caracter ce reprezintad litera pe care este setat runix-ul cu numarul dat in
intrebare.

Restrictii si precizari

e 1<N,M<200.000

° 1<r<N

e -100000<p<100.000, p+#0

e  Pentru teste in valoare de 20 de puncte, N*M < 25_.000.000
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Exemplu
gate.in gate.out Explicatii
8 38 C Starea initiald a sistemului : abcabcab
13 c 13 — abc abcab
241 b 241 - abc bcabc
38 38 - abc bcabc
15 15 - abc bc abc
222 222 - cab bc abc
31 31 - cab bc abc
25 -1 25 -1 - cab ab abc
35 35 - cab ab abc

Timp de executie: 0.8 sec/test
Memorie totala disponibild/stiva: 64MB / 1MB stiva

Dimensiunea maxima a sursei: 10KB



